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1. Introducao

1.1 Objetivos do Desenvolvimento

Implementagao em software do jogo The Rotfather: Intrigas para multiplos jogadores de
maneira distribuida.

1.2 Definigcdes, abreviaturas

- Turno de duvidar: turno no qual o jogador pode realizar a acdo de duvidar

- Turno de acao: turno onde o jogador pode realizar qualquer agao, exceto a de
duvidar

- Torréo de Agucar: A moeda utilizada no jogo, utilizada para que o jogador possa
realizar agoes especificas

- Habilidade: Agc&do de personagem, um poder entre os poderes individuais ou
combinados.

1.3 Referéncias

- The Rotfather: Intrigas | Board Game | BoardGameGeek
- @ Regras do jogo.docx

2. Visao Geral

2.1 Arquitetura do software

- Utilizagdo do paradigma de Orientagao a objetos;
- Ter interface grafica;
- Arquitetura: Cliente-servidor distribuido.

2.2 Premissas de desenvolvimento

- O programa sera escrito em Python;

- O projeto deve ser produzido com Visual Paradigm;

- O programa deve usar DOG como suporte a execugéao distribuida.
- A modelagem do software deve ser feita em UML 2


https://docs.google.com/document/d/1sHLm90fmH49JFlyqpYtLpPKUHHSdC3ge/edit?usp=sharing&ouid=109049395316414840365&rtpof=true&sd=true
https://boardgamegeek.com/boardgame/227901/rotfather-intrigas

3. Requisitos de Software

Sobre as Regras do Jogo:

Todas as regras do jogo nao estdo descritas em nenhum site, portanto criamos um
drive com as regras do jogo e postamos o link aqui. Algumas dessas regras que serao
referenciadas pelos requisitos funcionais foram repetidas nas proximas regras de
negocio.

Link para um video falando das regras do jogo: CARD GAMES — THE ROTFATHER

3.1 Regras de negdcio

[RNO1] Lista de agdes de personagem
Um jogador pode usar uma acéo de personagem durante seu turno de agéao.

Seguem as agdes de personagem referentes a 1 carta:

- Kane - O jogador compra 3 torrdes

- Magnus - O jogador se protege de ataques de jogadores inimigos

- Laura - O jogador pega uma carta do baralho e em seguida escolhe 1 carta para
descartar

- Ninetta - O jogador pega 2 torrbes de outro jogador

- Julius - O jogador descarta 3 torrées e ataca outro jogador

- Pistone - O jogador descarta 2 torrdes e olha 1 carta de outro jogador

Seguem as agdes de personagem referentes a 2 cartas:

- Kane e Magnus - O jogador descarta 3 torrdes e ataca outro jogador

- Magnus e Laura - O jogador descarta 3 torrées e olha 2 cartas de outro jogador

- Laura e Kane - O jogador compra 5 torroes

- Ninetta e Julius - O jogador ataca o Kane de outro jogador, se o outro jogador
tiver o Kane ele perde o mesmo

- Julius e Julius - O jogador descarta 4 torrbes e ataca 2 jogadores

- Pistone e Pistone - O jogador descarta 3 torrbes e prende as cartas de outro
jogador

[RNO2] Lista de agoes basicas
Um jogador pode usar uma agéo basica durante seu turno de agéao.

Seguem as agdes basicas possiveis:
- Comeprar 1 torrao


https://therotfather.com/card-games/

- Usar 2 torrées para comprar uma carta do baralho e em seguida escolher 1 carta
para descartar.
- Usar 7 Torrbes para atacar um outro jogador.

3.2 Requisitos funcionais

[RFO1] Iniciar Partida

O programa deve apresentar a opg¢ao iniciar uma partida, que devera procurar por uma
quantidade suficiente de jogadores. Essa opg¢ao se mostra no menu da interface
grafica. Qualquer jogador pode iniciar uma partida. Este requisito é essencial para que
0 jogo inicie.

[RF02] Realizar uma Agao Basica

No inicio do turno de acéo o jogador pode realizar uma Agao Basica ou uma agao de
personagem. As caracteristicas de cada acgao basica estdo referenciadas na [RN02] .
Esta acao fica disponivel através de um botdo na interface grafica.

[RF03] Realizar uma Agao de Personagem

No inicio do turno de agao o jogador pode realizar uma agéo basica ou uma Agao de
Personagem. As caracteristicas de cada acdo de personagem estédo referenciadas na
[RNO1]. Esta acéo fica disponivel através de um botdo na interface grafica.

[RF04] Duvidar / Aceitar

Os jogadores podem duvidar ou aceitar qualquer agao de personagem realizada por
outro jogador. Caso o jogador duvide de uma agcdo mentirosa, o jogador que mentiu
descarta uma carta. Caso o jogador duvide de uma acado verdadeira, ele mesmo
descarta uma carta. Caso o jogador aceite, a partida continua e a acao é efetuada.
Esta acao fica disponivel através de um botdo na interface grafica.

[RFO05] Pagar Fianga
Caso o jogador atual esteja em um estado especificado na [RN01] como preso (Ag¢ao

do Pistone Pistone), o jogador precisa pagar 2 torrdes para sair desse estado. Esta
acao fica disponivel através de um botéo na interface grafica.

3.3 Requisitos nao funcionais

[RNFO01] Interface Grafica



A interface grafica deve ser baseada na biblioteca Tkinter. A figura abaixo ilustra o

modelo da interface.
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[RNFO02] Interface para suporte distribuido - DOG
A interface do servidor que sera utilizado para o suporte distribuido do jogo.
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