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1. Introducao

1.1. Objetivo do desenvolvimento

Desenvolvimento de um programa que permite jogar o jogo Termo.

1.2. Regras

O objetivo do jogo ¢ adivinhar, antes de seu adversario, uma palavra
selecionada aleatoriamente pelo programa, utilizando algumas dicas visuais. A
seguir, um exemplo apds a inser¢do de algumas palavras:



T U R M A

A letra B8 faz parte da palavra e estd na posicao correta.

L A

parte da palavra mas em outra posicdo.

A

A letra ndo faz parte da palavra.

Os acentos sdo preenchidos automaticamente, e ndo sdo
considerados nas dicas.

As palavras podem possuir letras repetidas.

Figura 1 - Dicas visuais

O jogo ¢ composto por um tabuleiro de 5 colunas e 6 linhas e € jogado em
2 pessoas, de maneira alternada. O jogador da vez deve inserir, na primeira linha
vazia disponivel, uma palavra da lingua portuguesa de 5 letras. O jogo devera
calcular a pontuagdo seguindo a seguinte 1dgica:

- 10 pontos para letras corretas na posi¢ao correta;
- 5 pontos para letras corretas na posicao errada;
- 0 pontos para letras incorretas.

O vencedor ¢ quem adivinhar a palavra primeiro ou, caso acabem as
tentativas, quem possuir a maior pontuagao.



2. Visao geral do sistema

2.1. Arquitetura do software

e Utiliza o paradigma de orientagdo a objetos;
e Possui apresentagdo stand alone;
e Possui interface grafica com o usuario.

2.2. Premissas de desenvolvimento

e Devera ser implementado na linguagem de programagao Python;

e Devera utilizar interface grafica 2D com o usuério;

e A modelagem do desenvolvimento de software devera utilizar a linguagem
UML 2;

e A apresentacao do jogo sera stand alone, ou seja, os dois jogadores irdo
interagir na mesma interface grafica.

3.1. Requisitos funcionais
[RF1] Iniciar partida

WHAT Tniciar partida corresponde a realizar todas as tarefas necessarias para dar inicio ao jogo
propriamente. Sao elas: Inicializacdo dos elementos visuais; inserir o nome dos dois
jogadores; sorteio de qual jogador iniciard a partida; sorteio de uma palavra aleatoria, do
banco de palavras; inicializagdo da pontuagdo de cada jogador. " Este requisito se faz
necessario porque todo jogo requer um inicio de partida. “"° Qualquer um dos jogadores
pode disparar o inicio da partida, "N ao iniciar o programa. YHERE A ac¢do de iniciar uma
partida ocorre direto na interface grafica, através de um botdo destinado a este proposito
(“INICIAR”), no menu inicial. "V Os jogadores devem definir fora do ambiente virtual, qual
serd o jogador 1 e o jogador 2, a definicdo de quem sera o primeiro a jogar ocorre
aleatoriamente pelo algoritmo do jogo, assim que a partida for iniciada. O programa devera
definir a pontuacao inicial dos dois jogadores como zero. Havera um indicador do jogador da
vez, na interface grafica. Como tarefa seguinte, a aplicagdo devera selecionar aleatoriamente
uma palavra do banco de palavras.



[RF2] Realizar jogada

WHAT Realizar jogada refere-se a agdo do jogador da vez de inserir uma palavra. Existem
tarefas associadas a jogada em si e devem ser verificadas pela aplicacdo para que o mesmo
seja considerado valido, ou seja, que as regras de jogo foram respeitadas. V" Esta acdo é
realizada para refletir a intencdo de jogada, mas também com o propdsito de validagdao da
mesma. “"° O usuario corresponde ao jogador da vez, YMEN ou seja, aquele indicado no
painel. WHERE A jogada ¢ realizada sobre a primeira linha vazia do tabuleiro. "% Em primeiro
lugar o jogador da vez insere uma palavra de sua escolha no tabuleiro. Cabera a aplicacao
verificar a validade da mesma, diante das regras do jogo. A aplicacdo verifica as letras
inseridas, em relacdo a palavra sorteada, no inicio da partida, retornando um feedback na
interface grafica. O programa também devera calcular a pontuagdo apos a jogada, e atualizar
a pontuagdo total do jogador. O programa devera verificar se a palavra inserida é a mesma
sorteada pelo algoritmo ou se acabaram as tentativas possiveis, definindo dessa forma o
vencedor.

[RF3] Reiniciar partida

WHAT Semelhante ao processo de iniciar a partida, mas com os mesmos jogadores da partida
anterior. Y Este requisito se faz necessario para melhor experiéncia de usabilidade do
programa. “"° Qualquer um dos jogadores pode reiniciar a partida, V"N ao final de uma
partida. “HERE A acdo de reiniciar uma partida ocorre direto na interface grafica, através de
um botdo destinado a este propdsito (“REINICIAR”), em uma janela pop-up, ao final da
partida . "V Anélogo ao procedimento de iniciar uma nova partida.

3.2. Requisitos nao funcionais
[RN1] Implementacao

Devera ser implementado na linguagem de programagao Python, em sua versao
mais recente e utilizando a biblioteca Tkinter para a interface grafica.

[RN2] Interface grafica

Devera utilizar interface grafica 2D com o usuario, com destaque para as entidades
tabuleiro, pontuagao ¢ nome dos jogadores.



Apresentacao visual da implementa¢iao com Tkinter:
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Figura 2 - Menu inicial da aplicaggo

Termo - Game
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Figura 3 - Tela principal do jogo



[RN3] Tela simultinea

A apresentagdo do programa devera permitir que os dois jogadores interajam na
mesma interface grafica.



