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1. Introducgao

1.1. Objetivo do Desenvolvimento

O seguinte projeto tem como objetivo a produgédo de uma parddia multiplayer do jogo
de acao “Gold Miner”. As partidas sdo uma competicdo entre dois jogadores, na qual ganha
quem fizer mais pontos ao final da partida. A tematica da parddia é inspirada no forum
r/WallStreetBets e o short squeeze nas agcbes da GameStop que foi feito pelos usuarios
desse férum.

1.2. Definigoes, abreviagoes
Nesse documento, as seguintes abrevia¢des estardo sendo utilizadas:
- RF: Requisito Funcional
=> RNF: Requisito Ndo Funcional

1.3. Regras do jogo

A partida inicia assim que o jogador aperta o botdo de jogar. Uma vez gerado o
mapa que sera compartilhado pelos dois jogadores simultaneamente, o crondmetro inicia.
Os jogadores devem langar suas garras para capturar quaisquer objetos de valor gerados
pelo mapa até o final do crondbmetro. As garras movem automaticamente para a esquerda e
direita, ao apertar um botdo a garra é langada para a direcdo que estiver apontando,
podendo ou ndo capturar um objeto. E preciso esperar que a garra volte para sua posicdo
inicial para langa-la novamente.

Cada jogador ainda podera receber power-ups (objetos especiais) aleatérios para
auxiliar na captura dos objetos durante a partida.

1.4. Referéncias
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- Gold miner (descrigéo) :
https://thatguywiththeglasses.fandom.com/wiki/Gold Miner

- Gold miner (jogo):
https://www.clickjogos.com.br/Jogos-online/Acao-e-Aventura/Gold-Miner

- Pygame: https://www.pygame.org/docs/
- Template de documento de especificacdo de requisitos de software::

https://web.cs.dal.ca/~hawkey/3130/srs_template-ieee.doc

- Férum Wall Street Bets (subreddit): https://www.reddit.com/r/wallstreetbets/

- Noticia sobre o caso short squeeze da GameStop:
https://br.investing.com/analysis/o-que-e-short-squeeze-e-o-que-aconteceu-c

m-as- -da-gamestop-200439821


https://thatguywiththeglasses.fandom.com/wiki/Gold_Miner
https://www.clickjogos.com.br/Jogos-online/Acao-e-Aventura/Gold-Miner
https://www.pygame.org/docs/
https://web.cs.dal.ca/~hawkey/3130/srs_template-ieee.doc
https://www.reddit.com/r/wallstreetbets/
https://br.investing.com/analysis/o-que-e-short-squeeze-e-o-que-aconteceu-com-as-acoes-da-gamestop-200439821
https://br.investing.com/analysis/o-que-e-short-squeeze-e-o-que-aconteceu-com-as-acoes-da-gamestop-200439821
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2. Visao Geral do Sistema

2.1.

Arquitetura do software

Execucéao Centralizada.

2.2,

Premissas de desenvolvimento

O software devera ser escrito em python, utilizando o pygame.

O software devera ter execucgao centralizada.

O software devera ser capaz de executar em qualquer plataforma que possua um
interpretador python e a biblioteca pygame instalada.

3. Requisitos da Aplicacao

3.1.

Regras de Negécio

Do funcionamento do jogo:

O jogo é multiplayer

As partidas sdo jogadas com um temporizador.

Ao fim do tempo é determinado o vencedor da partida.

Os pontos sao calculados como valores monetarios dos itens coletados.
O jogador com mais pontos ao final do tempo é o vencedor.

Cada nivel é construido aleatoriamente antes da partida.

O tempo é fixado em um minuto

Do funcionamento da garra:

Quando esta pronta, a garra oscila em movimento pendular uniforme a partir
de sua posicgao fixa.

Ao ser langada, a garra para de oscilar e percorre 0 mapa até encontrar um
objeto ou o fim do mapa.

A garra captura itens quando os toca.

A garra ica itens apds os capturar.

A velocidade de icamento depende do peso do item.

Se nédo encontra item em seu percurso, a garra retorna vazia rapidamente.
Se langada uma dinamite, o item capturado é destruido e a garra retorna
vazia rapidamente.

Da natureza dos itens valiosos:

Podem ser explosivos ou nao (como se fosse uma bolha especulativa)
Pedra
o $50 por unidade de tamanho
Doélar
o $100 por unidade de tamanho
Acoes TSLA
o $300 por unidade
Caixas
o Contém 3 dinamites ou Bitcoin ($500 por unidade)
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3.2

RF 01:

o O O O

RF 02:

Requisitos Funcionais

O software devera ser capaz de administrar as partidas

Por que? Para que cada partida tenha comego, meio e fim.

Quem? A aplicagéo do jogo

Onde? Na interface do jogo

Quando? Antes, durante e depois das partidas

Como? Carregando o nivel, iniciando o contador regressivo, terminando a
partida ao final do tempo, comparando ganhos de cada jogador e
determinando vencedor.

O software devera ser capaz de criar mapas com itens distribuidos de

maneira ideal.

o

O O O O

RF 03:

o O O O O

RF 04:

o O

o

RF 05:

O O O O

Por que? Para aumentar o dinamismo do jogo, assim cada partida tera um
mapa diferente eliminando a necessidade de confecgdo de multiplos mapas.
Quem? A instancia de mapa

Onde? Na interface do jogo

Quando? Antes de iniciar a partida multiplayer

Como? Inserindo itens preciosos e nao preciosos no mapa de maneira
pseudo-aleatéria dentro de um intervalo e evitando que estes itens se
sobreponham.

O software devera ser capaz de administrar a fisica do jogo.

Por que? Para que ocorra impacto entre os objetos e movimento da garra.
Quem? O motor de fisica do jogo

Onde? Na interface do jogo

Quando? Durante as partidas

Como? Verificando continuamente por intersec¢ao entre itens e mudando o
estado destes itens dependendo do impacto.

O software devera ser capaz de processar o langamento da garra.

Por que? Para que o jogador consiga interagir com os itens do mapa.

Quem? O Jogador

Onde? No mapa

Quando? Durante as partidas

Como? Recebendo comandos do teclado e langando a garra somente se a
garra estiver pronta, isto €, ndo esta retornando de um langamento.

O software devera ser capaz de processar o retorno da garra.

Por que? Para que o jogador consiga capturar itens

Quem? O motor de fisica

Onde? No mapa

Quando? Quando a garra capturar um item ou chegar aos limites do mapa.
Como? Se captura item, calculando a velocidade de icamento que depende
do peso do item. Senao, retornando a garra na velocidade de langamento.
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RF 06: O software devera ser capaz de processar o langcamento de dinamites.

Por que? Para que o jogador seja capaz de destruir um item capturado
Quem? O Jogador

Onde? Na interface do jogo

Quando? Somente quando o jogador estiver icando um objeto

Como? Verificando a existéncia de uma dinamite no inventario do jogador. Se
ha dinamite, destréi o item sendo icado o que aumenta a velocidade de
retorno da garra.

o O O O O

3.3. Requisitos Nao Funcionais

RNF 01: O software devera ser escrito em python

RNF 02: O software devera ter execucdo centralizada

RNF 03: O software devera ser capaz de executar em qualquer plataforma que
possua um interpretador python e a biblioteca pygame instalada.

RNF 04: O Software deve exibir um menu inicial com explicagao sobre como o jogo
funciona e bot&o para iniciar o jogo.

RNF 05: A janela onde o jogo sera exibido devera ter resolugdo 1200x600 pixels



