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1 Introducao

Objetivo: Desenvolvimento de um programa que suporte a
disputa de partidas do jogo “PushFight” na modalidade
usuarios contra usuario e usuario contra programa.

Referéncias: https://pushfightgame.com/rules.htm (regras do

jogo).



https://pushfightgame.com/rules.htm

2 Visao Geral

Arquitetura do Programa: Programa orientado a objetos,
Standalone.

Premissas de desenvolvimento:

» O programa deve apresentar uma interface grafica
bidimensional;

» O programa deve ser implementado em Python;

3 Requisitos de Software

3.1 Requisitos Funcionais:

Requisito funcional 1 — Validar movimentos:

O programa deve permitir que sejam disputadas partidas entre usuarios, sendo que
a estratégia de jogo implementada deve garantir que o0 usuario jamais proceda a um
lance invalido, de acordo com as regras do jogo (ver referéncia 1);

Requisito funcional 2 — Iniciar:

O programa deve apresentar a opgao de menu “iniciar” para o inicio de uma nova
partida, operagao em que é definida a identificagdo dos jogadores e o
posicionamento inicial de suas pecas;

Requisito funcional 3 — Reiniciar:

O programa deve apresentar a opgao de menu “reiniciar” para o inicio de uma nova
partida, considerando as seguintes restrigbes:
* A operacao mantém os jogadores ja definidos;
» Caso nao haja jogadores previamente definidos, a operagao é equivalente a
iniciar;
 Caso haja partida em andamento, o programa deve solicitar autorizagao
para sua interrupgao — neste caso, apenas com a autorizagcao do usuario a
operacao pode prosseguir;



Requisito funcional 4 — A¢ao de “mover”:

O programa deve apresentar op¢ao de interface de jogo “mover” para a realizagéo
da acdo de movimento, considerando as seguintes restri¢coes:

» O programa deve permitir apenas ag¢des validas, de acordo com as regras
do jogo (ver referéncia 1);

Requisito funcional 5 — A¢ao de “empurrar”:

O programa deve apresentar opgao de interface de jogo “empurrar” para a
realizagdo da acao de empurrar, considerando as seguintes restricoes:

» O programa deve permitir apenas agdes validas, de acordo com as regras
do jogo (ver referéncia 1);

* Apés todo movimento de empurrar, o jogo deve verificar se o jogador que
realizou a ac&o venceu a partida;

Requisito funcional 5 — Agao de “ancorar’:

O programa deve apresentar op¢ao de interface de jogo “ancorar” para a realizagao
da acado de ancorar, considerando as seguintes restricdes:

» O programa deve permitir apenas agdes validas, de acordo com as regras
do jogo (ver referéncia 1);

3.2 Requisitos Nao Funcionais:

Requisito nao funcional 1 — Especificacdo de Projeto:

Além do cédigo Python, deve ser produzida especificagdo de projeto baseada em
UML, segunda versao;

Requisito ndo funcional 2 — Interface Grafica para Usuario:

O programa devera ter interface grafica unica, partilhada pelos usuarios;

Requisito nao funcional 3 — Simbolos dos Jogadores:

Cada peca deve ser representada por sua respectiva fungéo e diferenciada para o
jogador baseado em sua cor: pegas brancas para um jogador e pegas pretas para o
outro;



Requisito n&o funcional 4 — Simbolo da Ancora:

A peca da ancora deve ser compartilhada pelos dois jogadores, sendo diferenciada
das demais pecgas pela sua cor vermelha;

Requisito nao funcional 5 — Tecnologia de interface grafica:

A interface grafica deve ser baseada em Tkinter;



