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1 Introducgao

Objetivo: Desenvolvimento de um programa que suporte a disputa de partidas de Gomoku na
modalidade usudrios contra usuario.

Referéncias:

(1) SILVA, Ricardo Pereira e. Engenharia de Requisitos Producdo de Especificacao de
Requisitos. Floriandpolis, 2019. 57 slides. Disponivel em:
<https://www.inf.ufsc.br/~ricardo.silva/INE5417e5608/apostila/capitulo00_analise_de_requisit
0s_2016.pdf>. Acesso em: 08 set. 2019.

(2) SILVA, Ricardo Pereira e.
https://www.inf.ufsc.br/~ricardo.silva/INE5417e5608/apostila/requisitos_J_Velha.pdf.
Floriandpolis, 2019. 4 slides. Disponivel em:
<https://www.inf.ufsc.br/~ricardo.silva/INE5417e5608/apostila/requisitos_J Velha.pdf>.
Acesso em: 08 set. 2019.



(3 - REGRAS DO JOGO) TICASDEMATEMA. Gomoku. 2009. Disponivel em:
<https://ticasdematema.blogspot.com/2009/05/gomuko-japao.html>. Acesso em: 08
set. 2019.

2 Visao Geral

Arquitetura do programa: Programa orientado a objetos, com execucdo distribuida.

Premissas de desenvolvimento:
¢ O programa deve apresentar uma interface gréfica bidimensional;

¢ O programa deve ser implementado em Java, devendo executar em qualquer plataforma que
disponha da maquina virtual Java.

¢ O jogo deve obrigatoriamente executar distribuido, ndo poderd ser de tempo real.

*0 jogo deve envolver interagdo entre os participantes (em turnos).

3 Requisitos de Software
3.1 Requisitos Funcionais:

Requisito funcional 1 - Iniciar Nova Partida: O programa deve apresentar a op¢do de menu “novo” para
o inicio de uma nova partida, considerando as seguintes restricdes:

* A operacdo cria dois jogadores e estabelece o jogador que inicia;

¢ Caso haja pecas no tabuleiro as pecas sdao removidas e o tabuleiro fica vazio esperando a primeira
jogada;

e E iniciado um temporizador que ird mostrar o tempo de andamento da partida para os usuérios

Requisito funcional 2 — Sair da Partida: O programa deve apresentar a opgao de menu “Sair” para que
os jogadores possam sair da partida, considerando as seguintes restri¢oes:

¢ Caso haja uma partida em andamento e algum usudrio clicar em sair, deve ser exibido uma mensagem
que existe uma partida em andamento — neste caso, apenas com a autoriza¢do do usuario a operagao
pode prosseguir;

e Quando um usuario sair do jogo com partida em andamento o outro jogador é declarado vencedor da
partida e a partida chega ao fim.

Requisito funcional 3 — Configurar Opgdes de Jogo: O programa deve apresentar a opgdo de menu
“Configuragdes” para que os usuarios possam definir o seu nome para aparecer durante a partida, caso
0 usuario nao digite nenhum nome sera colocado o nome padrao de Jogador 1 ou Jogador 2 ;



Requisito funcional 4 — Guardar Histdrico: O programa deve apresentar a op¢ao de menu “Histérico”
para que os usuarios possam ver um histdrico das ultimas partidas jogadas, nesse histérico deve conter
as informacdées do vencedor, do perdedor e da data de finalizagdo da partida.

Requisito funcional 5 — Mostrar Ranking: O programa deve apresentar a op¢ao de menu “Ranking” para
gue 0s usuarios possam ver 0s usuarios que mais venceram partidas, nesse ranking deve ser possivel
visualizar o nome dos usuarios e quantidade de vezes que eles ganharam partidas.

Requisito funcional 6 — Analisar jogada: A cada tentativa de procedimento de jogada do usuario o
programa deve verificar se ela é bem sucedida ou ndo, ou seja, a cada jogada deve ser verificado se o
lance pode ser feito ou existe alguma restri¢do, considerando as seguintes restri¢des:

¢ A matriz de posicOes deve ser atualizada com a presenca de uma peca, no caso de procedimento de
lance bem sucedido;

¢ Em caso de lance irregular, ndo deve ser inserida uma nova peca. Exemplos: tentativa de colocar pedo
em posicdo ocupada, ou com a partida ja encerrada.

Requisito funcional 7 — Proceder lance: O programa deve suportar o procedimento de lance dos
usuarios por meio de click de botdo esquerdo do mouse sobre a posicdo em que deve ser colocada uma
peca, considerando as seguintes restri¢des:

¢ O programa deve permitir apenas lances validos, de acordo com as regras do jogo (ver referéncia 3);
¢ A cada lance valido, o programa deve verificar se o jogador que jogou ganhou a partida;

¢ A cada lance vélido, caso ndo haja vencedor, o programa deve verificar se a partida encerrou
empatada.

¢ Caso a partida terminar, sera atualizado o ranking, histérico e finalizado o tempo de partida.

Requisito funcional 8 — Finalizar partida: Caso algum jogador ganhe a partida ou o algum jogador venca,
deve ser exibido a mensagem mostrando o resultado da partida. Deve ser proibido novas jogadas e um
dos usuadrios devera criar uma nova partida para que possam ser efetuadas novas jogadas.Sera
atualizado o ranking, histérico e finalizado o tempo de partida.

Requisito funcional 9 — Mostrar Versao do Software: O programa deve apresentar a op¢do de menu
“Sobre” para que os usuarios possam ver a versao em que se encontra o jogo e os nomes dos
desenvolvedores.

3.2 Requisitos Nao Funcionais

Requisito ndo funcional 1 — Especificacdo de projeto: Além do cédigo Java, deve ser produzida
especificacdo de projeto baseada em UML, segunda versao;

Requisito nao funcional 2 — Interface grafica para usudrio: A interface vista pelos 2 jogadores deve ser a
mesma,ou seja, partilhada pelos usudrios, sempre que houver a alteragdo de alguma pega ou alguma
coisa no tabuleiro os 2 usudrios devem ver a mudancga;



Requisito ndo funcional 3 — Simbolos dos jogadores: A presenca de uma peca em posicdo deve ser
representada por um “bolinha branca” dentro da posicdo para um dos jogadores e uma “bolinha preta

”

para o outro;

Requisito ndo funcional 4 — Tecnologia de interface grafica para usuario: A interface grafica deve ser
baseada em Java-Swing.

Requisito ndo funcional 5 — Linguagem da programagdao: O programa deve ser implementado em Java,
devendo executar em qualquer plataforma que disponha da maquina virtual Java.

Requisito ndo funcional 6 — Modelagem UML: A modelagem UML devera usar a ferramenta Visual
Paradigm (community version)

Requisito ndo funcional 7 — NetGamesNRT: O jogo deve obrigatoriamente executar distribuido, com o
suporte para aplicacGes distribuidas, NetGamesNRT

4 Esbogo da Interface
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Figura 1: Tela inicial
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Figura 2: Tela de Configuragées
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Figura 3: Tela de Histérico de Partidas
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Figura 4: Tela de Ranking de Jogadores
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Figura 5: Tela com informagGes sobre o Jogo




