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1. Requisitos do sistema
- Java Runtime Environment (JRE) instalado, na versdo 8 ou superior
- Conexao com a internet caso queira jogar com outros usuarios em rede.
- Servidor local rodando na maquina para caso queira jogar localmente.

2. Instalacio e execucao
Baixe o arquivo ticketToRide.zip e descompacte-o em um local do computador. A
pasta descompactada, contém os diretorios:
- jogo - Possui o executavel do jogo e a pasta images.
- codigo-fonte - Todo o cédigo fonte utilizado para geracao do executavel.
- documentacao - Especificagcdo de requisito ¢ modelagem do jogo.

No diretdrio jogo, contém o pacote TicketToRide.jar, que é o executavel, ndo sendo
necessario uma instalagdo prévia para poder jogar.
- Windows: Caso por default o aplicativo utilizado para rodar o jogo, ndo for
"Java platform SE binary", necessario mudar para a mesma.
- Linux: Necessario dar permissao de execucdo para o arquivo € apds isso,
rodar: java -jar TicketToRide.jar.

3. Versao atual e seus aspectos

- Numero suportado de jogadores: 2

- Para jogar ¢ recomendavel utilizar o mapa que se encontra no menu Options/Mapa
dentro do jogo, onde as rotas e a cor das linhas podem ser observadas.

- Para conectar ao jogo ¢ necessario ir no menu Options/Conectar.

- Para iniciar o jogo ¢ necessario que tenha dois jogadores conectados e entdo ir no
menu Options/Iniciar Partida.

- Apos iniciar a partida o jogo ird carregar as informagdes necessarias do jogo.

- Cada jogador comega com 4 cartas.

- Quem iniciar a partida ird ser o primeiro a jogar.



A Unica op¢do no primeiro turno ¢ comprar carta de objetivos, sendo que apos essa
acdo, o turno ¢ passado para o proéximo jogador.
Caso nao selecione nenhum objetivo, serd comprado os 3 automaticamente.
Cada turno ¢ possivel realizar uma das 3 agoes:

- Comprar duas cartas

- Comprar cartas de objetivo

- Construir linha
A interface grafica ¢ atualizada sempre ao final de uma agdo, sendo apenas necessario
utilizar o botdo “Atualiza GUI” no comego do turno, para entdo saber o que o outro
player fez, antes de realizar a acdo.
A Unica a¢do que necessita utilizar o botdo “Finalizar A¢do” ¢ a op¢ao de comprar
carta, que ird passar a vez para o proximo player.
O tnico jeito de pontuar € construindo linhas.
O jogo finaliza quando algum jogador tiver 3 ou menos vagdes, € o vencedor € o que
tiver mais pontos.

4. Restricoes

Caso algum jogador desconecte durante o jogo ndo ¢ informado para o outro jogador,
sendo que este jogador ird esperar o turno do outro que ndo estd mais conectado.

5. Melhorias para proximas versoes

Informar aos outro jogadores caso algum jogador for desconectado.

Implementar para ser possivel jogar com 4 jogadores.

Implementar outro jeitos de pontuar no jogo.

Implementar a finalizagdo original do jogo, que consiste em cada jogador ter mais um
turno para realizar novas jogadas.

Remover glitches da interface grafica.



