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1. Introducao

Objetivo: desenvolvimento de um programa que suporte a disputa de partidas de Carcassonne na

modalidade usuario contra usuario(s).

Referéncias:

[1] <https://en.wikipedia.org/wiki/Carcassonne_(board_game)> (descricdo e regras do jogo).

2. Visao Geral

2.1 Arquitetura do programa
Programa orientado a objetos que utiliza a arquitetura cliente/servidor.

2.2 Premissas do desenvolvimento:




* O programa deve apresentar interface grafica bidimensional;

* O programa deve ser implementado em Java, devendo exercutar em qualquer plataforma
que disponha da maquina virtual Java;

* O programa deve executar distribuido, com suporte para aplicag¢des distribuidas,
NetGamesNRT;

* Segue, do item anterior, que o jogo devera ser em turnos.

2.3 Esboco da Interface

3. Requisitos de Software

3.1 Requisitos Funcionais:

Requisito Funcional 1 — Iniciar: o programa deve apresentar a opgao de menu “iniciar” para o
inicio de uma nova partida, operacdo em que sdo definidos a identificacdao do(s) jogador(es), as
cores dos meeples e o jogador que inicia a partida;

Requisito Funcional 2 — Sair da partida: o programa deve apresentar a op¢ao “sair da partida”,
considerando as seguintes restrigoes:

Requisito Funcional 3 — Estabelecimento de quem inicia: na interface da aplicacdo, ao se iniciar



uma partida, a escolha de qual dos jogadores iniciara a partida deve seguir as regras do jogo (ver
referéncia [1]);

Requisito Funcional 4 — Procedimento de Jogada: o programa deve suportar o procedimento de
jogada dos usuadrios por meio de clicks dos botdes do mouse, considerando as seguintes restrigoes:

* Quando a peca da vez estiver selecionada, um click do botdo esquerdo do mouse configura a
sua colocacao sobre a mesa;

* Quando a peca da vez estiver selecionada, um click do botdo esquerdo do mouse sobre o
botdo “Rotacionar peca” configura a rotacdo da pecga para que esta possa ser encaixada no
mapa;

* Apos inserida a peca da vez em uma determinada posicio do mapa, o clique do botdao
esquerdo do mouse em cima de um dos seus elementos intrinsicos configura a insercdao de
um meeple.

Requisito Funcional 5 — Comunicacao do Estado da Partida: a cada tentativa de procedimento de
jogada do usuadrio (bem sucedida ou ndo) o novo estado da partida deve ser exibido na interface,
considerando as seguintes restricoes:

* O mapa de Carcassonne deve ser atualizado com a insercao de uma nova pega e/ou meeple,
bem como a pontuacdo do jogador que realizou a jogada, no caso de procedimento de jogada
bem sucedido;

* Jogadas irregulares nao sao possiveis.

3.2 Requisitos Nao-Funcionais

Requisito nao funcional 1 — Especificacdo de projeto: além do cédigo Java, deve ser produzida
especificacdo de projeto baseada em UML, segunda versao;

Requisito nao funcional 2 — Interface grafica para usudrio: o programa devera ter interface grafica
unica, partilhada pelos usuarios, no caso de partida entre usuarios;

Requisito nao funcional 3 — Cores dos meeples: cada jogador devera possuir uma cor Unica para 0s
seus meeples;

Requisito nao funcional 4 — Tecnologia de interface gréafica para usuario: A interface grafica deve

ser baseada em Java-Swing.



