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1 Introducao
1.1 Objetivo:

Desenvolvimento de um programa que suporte disputas em rede na modalidade usuario versus
usuario.

1.2 Referéncia/Regras:

O manual (em inglés) pode ser encontrado no link:
http://www.pazaak.org/manual

Um pequeno tutorial em video mostrando o jogo em agao pode ser visto em: _
https://www.youtube.com/watch?v=pG_23DY0YNg

2 Visao Geral
2.1 Arquitetura do Programa:

° Programa orientado a objetos, distribuido e escrito na linguagem Java;
° Aplicagao distribuida, cliente-servidor;

2.2 Descrigao do jogo
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O objetivo do Pazaak é vencer 3 de 3 turnos(set). Para vencer um turno deve-se ter na
mesa cartdes com pontuagao total maior do que os cartdes do adversario, sem exceder um
total de 20, no caso de empate, nenhum dos jogadores leva o turno.

No inicio do jogo cada jogador comega com 4 cartas na mao selecionadas
aleatoriamente das 10 cartas escolhidas das 32 cartas disponiveis. Na vez de cada jogador é
baixado para a mesa uma carta do baralho principal, que se soma a sua pontuacéao atual,
frente a isso, o jogador tem a opgao de baixar um carta de sua mao, para ajustar a pontuacao
final para o mais proximo possivel de 20, passar a vez ou desistir.

2.3 Premissas de Desenvolvimento
O programa deve apresentar uma interface bidimensional,
O programa deve utilizar o framework “NetGamesNRT” para realizar a interacao
usuario versus usuario;

° O programa deve ser implementado em Java, executando em qualquer

plataforma que disponha da maquina virtual Java.

3 Requisitos de Software

3.1 Requisitos Funcionais:

Requisito Funcional 1 - Conectar:

O programa deve ter a opgao de menu “Conectar” para estabelecer uma nova conexao com o

servidor, nesta operacgéao ¢ definido a identificacado dos jogadores. O sistema confirmara se a

conexao foi estabelecida ou nao;

Requisito funcional 2 — Iniciar:

O programa deve apresentar a opgao de menu “Iniciar” para inicio de uma nova partida.
Considera-se a seguinte restricao:

* Para iniciar uma nova partida é obrigatdrio estabelecer uma conexdo com o
servidor.

Requisito funcional 3 — Desconectar:

O jogo deve apresentar a op¢ao de menu “Desconectar”, permitindo se desconectar do
servidor, encerrando assim uma possivel partida em andamento.

Requisito funcional 4 — Jogo:
O programa deve permitir que sejam disputadas partidas entre dois usuarios, garantindo que os

jogadores ndo possam executar jogadas invalidas de acordo com a regra do jogo (ver
referéncia), e que no final tenha somente um vencedor;



Requisito funcional 5 — Baralho:

O jogo deve ter um baralho composto por 4 cartas para cada valor (positivos e negativos) entre
1 e 4. Totalizando 32 cartas.

Requisito funcional 6 — Baralho auxiliar:

O baralho auxiliar contém 10 cartas. Cada jogador tera um baralho auxiliar independente das
32 cartas disponiveis. Quatro cartas sao escolhidos aleatoriamente quando a partida comecga.
Essas quatro cartas ficam na mao do jogador e estdo disponiveis em toda a partida . Cada
carta da mao pode ser jogado apenas uma vez.

Requisito funcional 7 - Partida, Turno e Rodada:
Partida:

Uma partida é composta de um turno.

Rodada:

Uma rodada € o evento aonde os dois jogadores executam um procedimento de lance. Uma
rodada comeca pela agdo do jogador definido como responsavel pelo inicio da partida, e s6
termina com uma agao do outro jogador.

Turno:
Um turno € composto de um conjunto de rodadas. Um turno acaba quando:
° Quando for atingido um dos requisitos de vitoria (requisito 9)

Requisito funcional 8 - Procedimento de lance:
Primeira rodada:
Na primeira rodada de cada turno € colocada na mesa uma carta do baralho principal. Depois:

1. O jogador pode jogar uma de suas cartas da méo.
O jogador pode passar a sua vez ou jogador pode optar por nao fazer nada. Ao
selecionar esta opc¢ao, até o final do turno o jogador ndo tem permissao para
executar mais nenhuma agéao. Ficara apenas assitindo o outro jogador mantendo
a pontuacao que tiver na mesa.

3. E a vez do outro jogador.

O outro jogador segue exatamente os mesmos passos do primeiro jogador.



Demais rodadas: o jogo procede da seguinte maneira:

1. Se o jogador ndo escolheu a opgao 2 (ndo fazer nada) é baixada uma carta do
baralho principal e a mesma é colocada na mesa.
2. Pode optar por nao fazer nada. Ao selecionar esta opcao, até o final do turno o

jogador nao tem permissao para executar mais nenhuma acgao. Ficara apenas
assitindo o outro jogador, mantendo a pontuacao que tiver na mesa.
3. O jogador pode jogar uma de suas cartas da méo se ndo escolheu a op¢ao 2 na
rodada anterior.
O jogador pode passar a vez se nao escolheu a op¢ao 2 na rodada anterior.
5. E a vez do outro jogador.

B

Requisito funcional 9 - Vitéria:
Vitéria em turno:
Ao final de cada rodada o sistema deve conferir:

Se um dos jogadores tem uma pontuagc&o de mais de 20, o adversario é o vencedor.

Se ambos os jogadores tiverem, no final do turno, uma pontuacdo menor que 20 aquele

que tiver mais proximo de 20 ganha o turno.

3. Se ao final de um turno a pontuagéo dos dois jogadores sao iguais. Ninguém ganha o
turno.

4.  Se um dos jogadores ocupar os seus 9 espagos na mesa e tiver somatério igual ou

inferior a 20, ele vence o turno.

N —

Vitéria na partida:
O jogador que ganhar 1 turno vence a partida.
Requisito Funcional 10 - Informagao do estado da partida: a cada tentativa de
procedimento de lance dos usuarios o novo estado da partida deve ser exibido na interface,
considerando as seguintes restri¢cdes:

» A matriz de posicdes deve ser atualizada com a com a adigédo correta das cartas de

acordo com a jogada correspondente;

Requisito funcional 11 — Sair: o jogo deve apresentar a opgdo de menu “sair”, permitindo o
encerramento da aplicacao

3.2 - Requisitos Nao Funcionais:

Requisito Nao Funcional 1 — Especificagao de projeto: Cédigo em linguagem Java e



especificacdo de projeto baseada em UML 2;

Requisito Nao Funcional 2 — Interface grafica para usuario: A aplicagéo
devera ter interface grafica Unica, partilhada pelos usuarios;

Requisito ndo funcional 3 — Cor das cartas: as cartas baixadas a mesas pela aplicagao
deverao ser representadas pela cor amarela e as dos jogadores pela cor azul.

Requisito Nao Funcional 4 - Tecnologia de interface grafica para usuario: Interface
grafica baseada em Java-Swing.

4 - Esboco da interface grafica

Retirado do Pazaak Tutorial



