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Introducao

Objetivo do desenvolvimento
Desenvolver um software que permita ao usudrio participar de um jogo de
DrawGuesssendo que o jogo deve permitir obrigatoriamente disputas entre trés jogadores.
Este trabalho faz parte da avaliacdo final da disciplina Andlise e Projeto de Sistemas
(INE5608) do curso de Sistemas de Informacdo — Universidade Federal de Santa Catarina

(UFSC), ministrada pelo Professor Ricardo Pereira e Silva.

Referéncias
O jogo é realizado entre dois participantes atraves de disputas por turnos:

e Jogadores — 2.
o Objetivo - Obter mais pontos.

O jogo é iniciado apds a conexdo com o servidor, o jogador 1 dispGe de uma tela para
desenhar a palavra que aparece em uma carta na parte inferior do monitor. N&o sera possivel
alterar a grossura do traco do lapis, apenas apagar o desenho caso ele ndo esteja da forma

desejada.

N&o héa limite de tempo para a realizacdo do desenho. Assim que o jogador 1 terminar, é

necessario clicar no botdo “Enviar” para que o desenho seja”terminei” aos jogadores 2.

Assim que o jogador visualizar, terd que tentar decifrar a palavra de acordo com o que
0 jogador 1 conseguiu ilustrar. DrawGuess € também um jogo em equipe, por isso, é essencial

realizar o desenho corretamente para que possa acertar e ambos possam ganhar os pontos.



Visao geral do sistema

Arquitetura da aplicacéo

A arquitetura do programa € orientada a objetos, serd utilizada a linguagem Java,
podendo entdo,ser executada em qualquer plataforma que contenha uma maquina virtual
Java.Para que seja possivel a comunicacdo em rede dos jogadores, deve ser utilizado
oframework NetGamesNRT.

O esbhoco da interface grafica do jogo pode ser visto no final do documento
(APENDICEA).

Requisitos de Software

Requisitos funcionais

Conectar:

O jogador, ao abrir a aplicacdo, deve ter a opcao de se conectar com o servidor.

Desconectar:
O usuario, em qualquer momento dentro da aplicacéo, deve ter a op¢do de se
desconectar do servidor. Se 0 jogo estiver em andamento, a partida termina para todos o outro

jogador.

Iniciar jogo:

Se conectado com o servidor, o usuario deve ter a op¢do de solicitar o inicio de um
jogo
Realizar Desenho:

Quando jogando o usudrio tem uma “Caneta” em que desenha o que lhe ¢ proposto.

Enviar Resposta:
Quando respondendo o usuario digita o que pensa ser o0 desenho enviado pelo

adversario, e envia, tento um feedback, se acertou ou néo.

Enviar Desenho:

Ao finalizar o desenho o usuério tem a opgédo de envia-lo ou edita-lo.



Procedimento de desenho:

O programa deve permitir que o usudrio, para realizar seu desenho, utilize o click com
0 bot&o direito no quadro branco para a realiza¢do do desenho, como de acordo com as regras
do jogo sera disponibilizado na parte inferior uma carta com a imagem descricdo da palavra

que devera ser desenhada.

Atualizar o estado da partida:
Apos o jogador 1 enviar o desenho, o software deve alterar o estado do jogo através da

interface, levando em consideracdo o0s seguintes casos:

Acertol tentativa

Jogador que acertou ganha 5 pontos, jogador que enviou o desenho ganha 3 pontos

Acerto 2 tentativa

Jogador que acertou ganha 3 pontos, jogador que enviou o desenho ganha 3 pontos

Abrir desenho
O jogador recebera automaticamente o desenho enviado pelo jogador concorrente.

Pontuacéo

Os jogadores poderao ver suas pontuacdes que serdo atualizadas a cada rodada.

Requisitos Nao Funcionais:

Especificacéo de projeto:

Além do cddigo fonte, sera produzido também a modelagem do programa em UML.

Interface grafica:

O programa devera ter uma interface grafica para todos os usuarios. Onde o jogador que
estara desenhando na rodada tera uma interface diferente do outro jogador, pois tera
umquadro branco para o desenho e a carta que deve ser desenhada com a imagem e descrigdo

e do objeto.

Sentido do jogo:
O sentindo do jogo sera de acordo com a ordem de conexé&o.



APENDICES

Apéncice A — Esboco da interface grafica do jogo DrawGuess
Tela de Inicio:

& [E=EETT)

Arquivo Ajuda

J 0G ADOR

Jogador 1 0

Jogador 2 0




Tela Jogando:

&)

Arquivo Ajuda

l Desfazer ] I Limpar I

ddd

qasdasd

Nome:
baleia
Descriﬂ§ﬂ£o:

Baleia

Termineil!




Tela Respondendo:

Responda no campo abaixo:

Terminei!!

qasdasd

ddd




