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O QUE VAMOS APRENDER?

1 « O que é Computacao Fisica

ligar elementos da
* Computacao Fisica

>, programar o boneco

4. interagir com o boneco
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Computacao Fisica, o que é?

Hardware

'."'V

Estruu ra F|'sica
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SOFTWARE

Conjunto de instrucoes passo-a- passo que
dizem ao computador o que fazer como:
para jogar um videogame, acessar.um
website, editar um texto ...




' # placer 1.0
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lacefuelin
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FLAYSTATION, 3 EDITIOMN ct(16) ‘
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Jogos como o Minecraft —Erl

laceRail()
rtle.select(15)

m
]rtle placeDown()
. turtl

~ . o end
sao criados por meio de turtle. upo
fori=1, length do
um software. olaceRail()

end
print("Railway complete!



Como fazer
programas de
software?
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EBEREA & rwev Editv Tips L =3 savenow [l gasscrateh
itled- ' 39 see project pa
E.} [l_.lnmleq.il_ F . Scripts Costumes Sounds M Ly project pag

~s71 by ogsscratch (unshared)

I Mation I Events o
J oo -
I Sound I Sensing
I Pen I Operatars
I Data I More Blocks
repeat {0 when dicked

move ’m steps

5.a\r for ) secs

play sound meow

[13 toa—" -

Ambiente de programacao visual para

programar histdrias interativas, jogos e
animacgoes.

Comunidade de aprendizagem criativa em
mais de 150 paises com mais do que 11
milhoes de usuarios.

Software livre disponivel gratuitamente,
http://scratch.mit.edu desenvolvido pelo MIT Media Lab.
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Fazer um programa
com SCRATCH

-
1. Mudar o idioma para Portugués Brasil L

2. Mover o gato
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1. Mudar o idioma

o
GENEl & rmlev Edity Tips  About
e

[taliano

Kinyarwanda

LA ]
Latina
Latvie5u
Lietuviu
Magyar

Malti

Meow

Escolher opcéo
“Portugués Brasileiro”

MNederlands
Morsk Bokmal
Polski

Pontugués

Portugués Brasileiro
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2. Faca o gato andar

quando a teda espago for pressionada

mova m passos
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2. Faca o gato andar

quando a teda espago for pressionada

A\

mova m passos

quando a teda espaco for pressionada

mova @ passos
espere (XD seg

mova @ passos

mova m passos
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2. Faca o gato andar

quando a teda espago for pressionada

mova m passos

quando a teda espaco for pressionada

mova @ passos Altere esse valor para
espere () seq aumentar o nimero

icoes!
—— o F v de repeticoes!

espere @) seq quando a *.da espago for pressionada
mova m passos “?Pitﬂ e vezes

mova @y passos
b,

espere P seg

LS
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Como interagir e
programar o boneco?
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ENTRADA

print({"Railway placer 1.0 running."})
print{"How long would you like your railway®™')
length =tonumber(read())

print("Creating railway "..length.." long."}
print{"Place fuel in slot 16 and rails")
print{"inslot 15. Press any key to begin.")

os.pullEvent("char") r'd
ifturtle.getFuellevel() <=5 then

turtle.select(16)

turtle.refuel(1)

end

function placeRail()
turtle.select(15)

turtle.placeDown()

PROCESSAMENTO
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Arduino

Plataforma de prototipagem de codigo aberto para
construir dispositivos digitais e objetos interativos que
podem sentir e controlar o mundo fisico.

Iniciativa Computacado na Escola - Creative Commons Atribuicdo-NaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional



a4.
=~ m wmu@nﬁsom 8 76543 2010
mm € — 1, p20 Migital c.u.t_l.--u 0
g g - e
- . P o'
==.¢ o)¢ N LI A
o et LS A
[ e “m o (/2. - W
A v/ €l )
.\I’/ \14/ m. ! . .
b t i A
k] . B Anduino | || 0
aSLLEEE & IR ICsP
B <1/ T 1112145 1 R -
- I ﬁ JdOT-8VOINLY w A
N 962¥0 =
_ = aEl Ty H
S

WW.pOemKin.org
cozmn )3&0@5

R Computace

COMUNICACAO




Outras simplesmente vivern por al, e outras ainda apare-

Pouca gente sabe mas temos vérias lontras na nossa cidade. cem sé de passagem, viajando mundo a fora, aventureiras
Algumas sofreram atague de pescadores ou perda dos pais, essas lontrinhas,

e hoje sdo cuidadas pelo pessoal do Projeto Lontra,

Nao jovens, nao foi
nenhurn asterdide, nem
bruxa, nem atague zumbi

Quando as lontras chegaram aqui, a
muito tempo atras, adoravam observar
a natureza tao diversa na nossa reglao,
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Enc’uanto 1550 no mundo invadido Pelos 0gros...
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Ajude a salvar as lontras do ogro...



CONECTE O BONECO NO COMPUTADOR
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Scratchduino

inicle o servider aui
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Carregar os Blocos de
Comunicagao
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- D

~_ —luz deled pra
acordar o monstro!
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C
VAMOS FAZER

OS OLHOS

DELE PISCAR!







Conecte a placa e os leds

Placa de suporte
para leds dos olhos
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Use a conexao “G”
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Programar os Leds

quando a tecla o for pressionada

defina Pisca

Ativar  PIND Digital como Saida
Ativar  PIND Digital como Saida
re_p.il:: E) vezes

valor Digital no PINO ) mudar para

¥

Valor Digital no PINO §§9 mudar para

r:s_pere 'Y seq

Valor Digital no II"Il'll‘.}ll mudar para

F

valor Digital no PINO §}§) mudar para

r:s_pere 0.5 =T

b,
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Montar e conectar
O servo motor

A—
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Use a conexao “H”
pino 8)
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Ficou assim:
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Programar o servo motor

quando a tecla b for pressionada

defina Jjoga

Ativar  PINO Digital ) comeo Servo

Mover Servo no PINO E em Graus: QI

EE_FEI'E E‘ seq
Mover Servo no PINO E em Graus: m
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Ele tambérn € seu!

Guide bern do plane‘ta.' )
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Programar um som
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CONECTE O MICROFONE NO
COMPUTADOR

\.‘ i

(L ____\=&
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Primeiro exemplo com som

Scratch 2 Offline Editor

m & Arquivov Editarv Dicas About
(M) boneco ~ @

w385

foque o som Ya

X 240 ¥o -180 4

Afores Nowvo ator: @‘ / ﬂ] =

palco
1 pano de fundo

Nowo fundao:

Iniciativa Computacado na Escola - Creative Commons Atribuicdo-NaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional



Yaaaa!
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Sensor de ultrassom

Dispositivo que o Arduino usa para
emitir pequenos pulsos e contar o
tempo até o eco voltar.

lcm 25cm
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Montar e conectar o sensor
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Use a conexao “D”
pino 6)
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Ficou assim:
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Programar o sensor

lcm

25cm

quando clicar em
Ativar  PINO Digital @ come Ultrassem
Sempre

mude distancia para Ler PINO Digital 3
v

distancia .‘:I-ﬂ e distancia -l: entao

toque o som wolf howl
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Gravando um novo som

novo som: ez Defina um nome para seu som

nmiau

B0 ¢°

1
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Passo 2: Vamos fazer Scratch controlar um Arduino?

1 o}e} ¥ ¥ ¥ ¥

Passo 2.1 Conectando o Arduine as Computador

Comece conecizndo o Arduino,

r}j-:;:?q

Caul Conecte o Arduino ao seu FC

Wejz coma fazer:

= Sa o Arduing Mano que vwool recebew sinds néo estiver espetsdo no protoboard (3 plsquinhs chels de furas], espete—o
como na fimura sbaim, deicands oconector para o caba USE com 3 ponta para fora

= Comnecte o phuge menor {mini USE) do csbono Arduino, comona figura.

# Come=che 3 ponts mzior {USE normal] docabo =m uma entrads 58 do s=u computsdor. Pode ser gualguer uma.

Mais informacoes

Boneco com Scratchboard:
http://www.computacaonaescola.ufsc.br/?page_id=174

Boneco com protoboard convencional:
http://www.computacaonaescola.ufsc.br/?page_id=181
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