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Uma estratégia inteligente para criar sites interativos com
mapas, galerias, videos e muitos outros servicos. .
Aprenda também como aplica-las com tutoriais do Google
Chart, Migre.me e Twitter!
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UML SMX Advanced
A importancia de modelar Site Tableless reformulado O maior evento de SEO do
antes de codificar para a nova versao mundo vocé confere aqui!
Oracle x SQL Server WordPress
Debate sobre os dois Site em Drupal da espaco Customize suas paginas
gigantes de Bancos de Dados as novas bandas com este tutorial avancado
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PENSE ANTES DE CODIFICAR!

Compreender melhor o projeto e facilitar sua manipulagao futura, reduzir custos de manutengao,
auniliar na identificacao de problemas... Esses sao apenas alguns argumentos para justificar as

uantagens da modelagem antes da codificacao

Apesar de, nos dias de hoje, usarmas o computador, o paim ou

q qlullf para fazermos anotagbes, quem € que nunca listou em um
' pedlctde papel 05 afazeres para poder s& organizar sem se ssquecer

de nada? No caso dos programadores, & natural que, antes de sentar em
frente ao computador, ele exponha suas idelas em forma de rabiscos,

mesmo gue de uma maneira que so ele possa entender. A fim de
gicbalizar este ato, Grady Booch, Ivar Jacobson e James Rumbaugh
uniram suas metodologias que, em 1990, eram as trés mais populares
- em modelagem de orientagiio a objetos, com 0 apoio da empresa
‘Rational Software Corporation, hoje adquirida pela IBM, para criar

uma linguagem unificada rigorosa para a modafagem de software. Dos

- ‘métodos Booch, CMT (Object Modeling Technique) & 00SE (Object-
'bﬁlﬂbﬂ Saoftware Engineering), respectivamente, surgiu em 1996

prlmelra vers&o da UML (Unified Modeling Language), Logo, as
grandes empresas comegaram a contribulr para o projeto ¢, em 1997,

-2 OMG (Object Management Group), ou Grupo de Gerenciamento de

m adotoua UML como a linguagern padrdo para modelagem

de software. “E o resultado de mals de duas décadas de evolugio da

mlmﬁumdeugem desse tipo de software. Serve para descrever um
software sob diferentes pontos e vista, permitindo destacar detalhes
ou gerar visoes mais globais, Descreve o mesmo que o codigo, mas
de uma forma que privilegia a compreensao, por permitir enxergar
Informag@es de uma forma mals clara que no codigo. E Gtil para a

‘compreensdo de um software e, principalmente, como instrumento

de auxilio & construcdo de software bem estruturado”, diz Ricardo
Pereira e Silva, autor dos livros ‘Como Modelar com UML 2’ e ‘UML

12 em Madelagem Orientada a Objetos’.

Ao contrario do (ue Muitos pensam em um primeiro momento,
a UML nao € uma linguagem de programagdo, e sim um linguagem
visual utilizada para modelar sistemas computacionalis por meio do
paragﬂgma de orientagao a objetos, O objetivo principal da UML &
auxiliar na definigdo de requisitos, estrutura légica, dindmica de
processos, comportamento, entre outros, de um projeto, para so entao
ele sair dos diagramas direto para o ambiente de desenvolvimento,
“Modelar um projeto significa descobrir os conceitos envalvidos -
andlise: 0 qué? -; e definir as classes de software que implementam
05 conceitas - projeto: como?. E facll concluir que, sem a bea
modelagem de um projeto, ndo hd nenhuma garantia de que o
software correspondente seja de qualidade, Isto &, fiel aos conceitos”,

Por: Flavia Fraire
explica Marcus Sampaio, doutor em Informética pefa Unlversité de
Montpelller L1, da Franga. Marcus é também professor do Centro
de Enaenharia Elétrica e Informdtica, da Universidade Federal de
Campina Grande, e considera a falta de preocupacdo de seus alunps
com a modelagem um problema muito sério. “Uma explicagdo
possivel £ enquanto a codificacdo & tangivel, 0 mesmo nio acontece
com o projeto. Nossa constatagao, na UFCG, € que osalunos j& vém
com uma enorme dificuldade de discernir sebre o intanalvel, cu sobre
abstragao, de um modo geral, £ por isso que as disciplinas de projeto
s30 colocadas mais para o final do ¢urso, quando se espera que o
aluno tenha amadurecido", diz,

No caso das empresas, Marcus ressalta a importancia
de ter desenvolvedores que salbam modelar & que modelem
antes de programar. *
empresa que tenha poder de abstracao ¢ que salba conyersar
no nivel do usudrio. Programar, sem nogdo precisa de ‘o qué?’
¢ ‘coma?’, ¢ atividade de alto risco e custo”. Ricardo diz que &
codificacao sem planejamento acarreta no risco de geragdo de um
produto mai estruturado. “Consequincias inerentes: dificuldade
de compreensao €, como decorréncia, de manutencao & baixo
potencial de reusabilidade, Tudo isso tém impacto direto no custo
do software ac longo de seu cicio de vida, que se estende bem
&lém do periodo de desenvolvimento. O problema & que quem
trabalha dessa forma ndo se qualifica para o desenvolvimento
de software de alta complexidade, correndo o risco de perder o
controle do desenvolvimento quando diante de um desafio que
ultrapasse algumas centenas de classes, por exemplo. Empresas
que apenas possuam profissionals com essa caracteristica correm
sério risco de perda de controle do processo de desenvolvimento
diante de desafios que envolvam alta complexidade” . Para Carlos
Majer, professor da Unicid (Universidade Cldade de Sao Paulo),
0 interesse em modelar projetor depende da cultura de negobcios
da empresa. “A empresa prassiona a equipe de desenvolvimento
para apresentar um sistema o guanto antes. Esta pressao muitas
vezes envolve os elementos tempo & financeiro, fazendo com que
0 desenvolvedor tenha que |iberar versdes precoces do sistema,
Em outros casos, pode ocorrer do proprio desenvolvedor ndo tar
sido devidamente exposto ao assunto; o que evidencia a falta de
treinamento adequado, muitas vezes caro e Inacessivel”, diz.

£ fundamental tar um desenvolvedor na




TI: Como foi o trabalho de criagdo da UML, na Rational
Software Corporation? Qual o propodsito da UML?

Booch: Quando o Jim, o Ivar e eu decidimos criara UML,
nossa intengao era unificar nossos trés métodos (de maneira
que o U se tornasse UML), para criar uma linguagem de
visualizacao, especificagao, construgdo e documentacao de
artefatos de um sistema de software intensivo. Esta missao
trouxe a UML de hoje, Devo lembrar que, naquele tempo em
que trés de nds juntamos forgas, havia uma indlstria vibrante
por métodos, assim como o mundo do desenvolvimento estava
comegando a se desvencilhar das linguagens de algoritmos,
como Fortran, C e Cobol, para orientacdo a objetos, como
Smalltalk e C+ +, Haviam muitas grandes ideias circulando,
¢ a Rational simplesmente tomou a decisdo empresarial de
simplificar o mercado — e fazé-lo crescer - juntando a melhor
daquelas ideias e formando uma, de padrao aberto. Deste modo,
a UML nasceu, primeiramente dentro da Rational, e entao,
muito rapidamente envolvendo virtualmente todos os principais
atuantes do mercado de desenvolvimento de software, para
langar um verdadeiro padrao global.

TI: Muitos desenvolvedores web pulam o estagio de
modelagem para ir direto para a fase de codificacao. 0
que vocé poderia dizer sobre a importancia de modelar
um projeto antes de comegar a codifica-lo?

Booch: Nio sio apenas desenvolvedores web que fazem isso. £
um hébito comum. Pensar antes de fazer & sempre uma boa opgao,
& modelar antes de codificar & uma 6tima coisa a fazer também. A
questio é 0 quanto pensar e 0 quanto codificar. Se vocé perceber que a
UML & uma linguagem para argumentar sobre o sistema, entao ela &
poderasa em termos de ajuda, considerando abstragbes incisivas, tendo
a separagao apropriada das preocupagbes, tendo uma distribuigao
balanceada de responsabilidades. Modelar é particularmente
importante quando consideramos preocupante as agbes simultaneas,
gue nao acontecem facilmente ja que sua cabega esta focada no
codiao. Algumas vezes, contudo, as pessoas tendem a sub-modelar,
# este nao @ um bom caminho. Minha regra é: se eu posso expressar
e entender um projeto olhando diretamente o codioo, tudo bem. Mas
decisdes arquiteturals raramente podem ser feitas, e por isso, elas sdo
candidatas primordials para uma modelagem mais formal.
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‘Confira uma entrevista exclusiva com um dos auteres da UML, Booch & reconkecido internacionalmente por seu
traballio em arquitetura & engenhiaria de software. Faz parte do Centro de Pesquisa Thomas J. Watson da 1BM, como
chefe clentista de engenharia de software & trabalhou na Rational Software Corporation desde que fol fundada, em
1981 £ também autor de sels |lvros best-sellers.

TI: Existem 14 diagramas da UML. Quais deles sao
os mais utilizados?

Booch: Primeiramente, diagramas de classe, e entao,
dependendo do seu dominio, diagramas de casos de uso e
diagramas de sequéncia ou de estado.

TI: Como os desenvolvedores podem escolher
a ferramenta ou diagrama UML corretos para um
projeto para que seja criado um modelo que descreva
corretamente a ideia do projeto?

Booch: Escolher 0 modelo certo € uma questdo de
entendimento de qual visdo vocé estd tentando abstrair. 0
modelo 4+ 1 de Philip Kruchten é o meu framework arquitetural
favorito, e se vocé comegar com este, ele te leva para quais pontos
de vista {quais modelos) vocé deveria considerar. Para escolher
a ferramenta, bem, eu sou parcial ;-), mas minha sugestio
selecionar alguma coisa que justifique as suas razdes, & ndo perca
o caminho, para selecionar algo que se encaixe no seu trabalho.

TI: E facil interpretar diagramas?

Booch: Para mim é como respirar. Eu posso olhar para
um diagrama e rapidamente saber o que esta acontecendo.
Resumidamente, isto leva tempo & experiéncia, assim como com
qualquer linguagem, para propriamente entendé-la intultivamente.

TI: E possivel modelar qualquer tipo de projeto com UML?

Boaoch: Estou escrevendo um handbook, no trabalho,
sobre arquitetura de software (www.booch.com/architecture).
Até agora nao encontrei nenhuma espécie de sistema de
software complexo que eu nao pudesse modelar na UML.

TI: 0 que ha de novo na UML 27 Vocé ja esta
pensando nas proximas versdes? 0 que vocé melhoraria
em uma versdo futura da UML?

Booch: A UML 2 trouxe uma variedade de elementos
para a linguagem, particularmente em suporte de Model-
Driven Development. Para o futuro? Bem, eu simplificaria o
metamodeio & trabalharia para identificar 0s 20% da UML
que se aplica aos 80% dos problemas de modelagem que as
pessoas encontram em uso real.
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Interpretando diagramas UML

Primeiro, tem que saber modelar, para entao
canseguir interpretar. Como disse Grady Booch, & preciso
uma certa experiéncia para olhar os diagramas e Ja saber
como o projeto sera desenvolvido. Uma das intengoes dos
criadores da linguagem era que estes diagramas pudessem
ser 'passados de mao' sem que o autor tivesse que explica-
los-ao desenvolvedor. "E o que Se espera como rotina de
trabalho em um ambiente de desenvolvimento, Isso, porém,
nao € obtido apenas com a linguagem UML, Assim como
lma empresa precisa adotar regras para codificagdo ou
, também deve estabelecer padrdes de modelagem,
para que a modelagem feita por um possa ser compreendida
por todos. Dutra questdo a ser definida pelas empresas
¢ o nlvel de detalhamento adotado nas especificagbes de
projeto: modelagens mals detalhadas sdo mais independentes
de outras fontes de informagdo e, consequentemente,
permitem que o programador faga seu trabalho de forma
mals independente”, relata Ricardo.

testes

Conheca os diagramas
Coma UML, os projetos sao definidos através de
diagramas. Com a ultima versdo da linguagem, adotada pela

OMG (www,omg.com) em 2005, a UML passou a oferecer
13 tipos de diagramas gue podem se complementar, cada
um farnecendo uma visdo do projeto a ser desenvolvido, e
trouxe uma séric de melhorias. "A UML 2 acrescenta quatro
novos diagramas (de Pacotes, de Estrutura Composta, de
Visdo Geral de Interagdo e de Temporizagdo), o que produz
um acréscimo sianificativo de expressividade, Além disso, ha
methoras significativas nos diagramas ja existentes. Neste
caso, cabe destacara introdugdo da nogdo de agrupamento
de mensagens no diagrama de Sequéncia, que permite a
representacao de lagos e execugdes condicionais, similares a
comandos de linauagens procedurais, Outro destaque deve ser
feito ao tratamento de software orlentado a componentes, que
metharou bastante, dado gue na primeira versdo da linguagem
o tratamento da abordagem era muito pobre sintatica
semanticamente”, explica o professor Ricardo, Para Marcus
Sampaio, a UML 2.0 mantém os objetivos da UML 1.0, mas
com novidades “A principal & a Introdugac de facl|idades para
a comunicagdo entre ferramentas (padrdo XMD*, diz.

Com a versao 2.0 da UML, os diagramas foram
divididos em Estruturais, Comportamentais e de Interagdo.
Observe a figura abalxo que mostra todos os diagramas da
UML, de forma hierarquica:

Diagrama UML

Diagrama Diagrama
Estrutura Comportamento
Diagrama de Diagrama Diagrama de Diagrama Diagrama
Classes Instalagiio Objetos Casos de Uso Atlvidades
Diagrama de Igrsi:?r?ma Diagrama Diagrama Diagrama
Pacotes S Componentes Interacao Estados
Composta
Diagrama Diagrama Diagrama Visdo Diagrama
Temporizacao Sequéncia Geral Interagao Comunicagdo




Diacramas ESTRUTURALS

=
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Dizgramas de Classes, de Instalagfio, de Objetos, de
Pacotes, de Estrutura Composta ¢ de Componentes.

Diagrama de Classes: permite representar as classes
do sistema, suas caracteristicas {atributos) e agdes
{métodos). Vocé conseque expor as relagoes existentesentre
as classes utilizando o conceito de orientacdo a objetos, o
gue & uma grande vantagem para o0s desenvolvedores que
utilizam linguagens de programagao orientadas a objetos,
tao comum nas dias de hoje.

Diagrama de Instalagao: descreve a configuragao de
elementos de suporte ao processamento, componentes de
software, processos e objetos existentes nesses elementos.
Ou seja, llustra os componentes de hardware ¢ software e sua
interagdo com outros elementos de suporte ao processamento.

Diagrama de Objetos: & uma boa opgdo para explicar
relacionamentos complexos entre classes. Mostra os objetos
que foram instanciados das classes. Os nomes dos objetos sdo
sublinhades e todas as Instancias sdo mostradas. Também &
usado como parte dos diagramas de Colaboragdo, onde é
mostrada a colaboragdo dindmica entre os ohjetos do sistema. 0
Diagrama de Objetos fornece uma visdo dos valores armazenados

pelos objetas de um diagrama de Classes em um determinado
momento da execucao de um processo. 0s diagramas mostram
apenas 05 métodos e propriedades que retornam objetos.

Diagrama de Pacotes: pode ser chamada também
de Diagrama de Mddulos, Pacote representa um grupo de
classes, ou elementos, e & dependente de outros pacotes, O
Diagrama de Pacotes mostra pacotes ou pedagos to sistema
e relagnes entre pacotes, Ele & mais utilizado para |lustrar
a arquitetura do projeto mostrando o agrupamento de suas
classes, Nao ¢ preciso sequir uma hierarquia, ele pode ser
utilizado em qualquer fase do processg de modelagem,

Diagrama de Estrutura Composta: mostra o
relacionamento entre os elementos e especifica funcionalidades.

Diagrama de Componentes: descreve as dependéncias
entre componentes de software, como de cddigo fonte, codigo
binario e executaveis. Destaca a fungdo de cada médulo para
facilitar a reutilizagdo e auxilia no processo de engenharia
reversa, por melo da organizagdo dos modulos do sistema e seus
relacionamentos. Ele mostra apenas o que é relevante em um
subsistema de implementagdo. Este diagrama é representado
na forma de tipos e ndo na forma de instancias,
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Fomtes: Ricardo Perelra e Silva, Marcus Sampalo, Carlos Majer e Guia Pratico UML 2 {httpl//migre.me/2qtr)
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DiacramMAS COMPORTAMENTAIS

Diagramas de Casos de Uso, de Atividades e de Estados.

Diagrama de Casos de Uso: neste diagrama Identificam-
S€ 05 atores (participantes do caso de uso) e suas relagdes
com os casos de uso (funcionalidades), E muite utilizado
para a comunicagdo entre os colaboradores do sistema
(desenvolvedores, analistas e usadrios-chave), permitindo um
nivel de abstragdo macro que permite visualizar o que deve
ser desenvolvido, Desta forma, o time sabe o que precisa ser
feito. Apesar disto, este tipo de diagrama ndo mostra como
deve ser feito.

Diagrama de Atividades: adequado para
répresentar o comportamento de algoritmos, processos
de negécio e casos de utilizagao. Representa uma
série de acbes ou atividades, em que as transigdes sao
desencadeadas devido a simples conclusao dessas acbes
ou atividades.

Diagrama de Estados: descreve as sequéncias de
estados que um objeto ou uma interagdo pode passar ao
longo da sua existéncia em resposta a estimulos recebidos,
em conjunto com as suas respostas e agoes.
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Diagrama de Casos de Uso

Fontes: Ricardo Pereira ¢ Silva, Marcus Sampalo, Carlos Majer e Gula Pratico UML 2 (http//migre. me/2qtr)

Como CONSTRUIR 0S DIAGRAMAS 0A UML?

Existem diversos softwares para modeiagem UML.
Alguns destes editores até interpretam os diggramas 2 geram o
codigo, mas sem garantias ja que & preciso uma revisao manual,
Conhega algumas ferramentas para edigao de diagramas

ArgoUML: software livre de modelagem UML que
suporta todos o5 padroes de diagramas da UML 1.4,
Roda em qualquer plataforma Java e esta disponivel em
dez ldiomas. O ArgoUML ja ultrapassou 80 m
downloads & € usado por desenvolvedores do mundo inteiro.

Site oficial: http://argouml.tigris.org

hdes de

Jude: software para modelagem UML, gratuito e
multiplataforma. Suporta UML, Diagrama de Entidade
de Relacionamento, Flowchart, CRUD, Diagrama
de Mapas # de Dados. Permite converter modelos.

Site oficial: http://jude.change-vision.com

Microsoft Office Visio 2007: ajuda a visualizar, explorar e
comunicar Informagdes complexas, que vao de textos ¢ tabelas
a diagramas do Visio gue comunicam informagbes. Em vez de
imagens estaticas, pode-se criar diagramas do Visio conectados
aos dados que exibem dados. Possul uma ampla variedade de
diagramas para compreender, atuar a respeito e compartithar
informagdes sobre sistemas, recursos e processos organizacionais
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DiacrAmAS DE INTERACAD

Diagramas de Temporizagdo, de Seguéncizs, de Visdo
Geral de Interacao e de Comunicagao.

Diagrama de Temporizagao: descreve a mudanca no estado
ou condi¢do de uma instancia de uma classe ou seu papel durante
um tempa. Normalmente utilizada para demonstrar a mudanca no
estado te um objeto no tempo em resposta a eventos externas,

Diagrama de Sequéncia: ilustra interages entre objetos
&m um determinado periodo de tempo. Segundo Marcus
Sampalo; pode seér visto como uma especiatizagio de Diagrama
de Casos de Uso, exprimindo uma ou diversas sequéncias de
mensagens trocadas entre 05 usudrios e o Sistema.
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Diagrama de Visao Geral de Interagao: é uma
variagdo do Diagrama de Atividades que fornece uma visdo
geral dentro de um sistema ou processo de negocio.

Diagrama de Comunicagao: antes conhecido como
Disgrama de Colaboragdo, complementa o Diagrama de
Sequéncia. As Informagdes mostradas no Diagrama de
Comunlcagdo sdo praticamente as mesmas apresentadas
nos de Sequéncia, 56 que sem se preocupar com a
temporalidade do processo, concentrando-se em como 05
objetos estdo vinculados e quals mensagens trocam entre
sl durante o processo,
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Diagrama de Seqiéncia

Fontes: Ricardo Perelra e Sliva, Marcus Sampaio, Carlos Majer e Guia Pratico UML 2 {bitp://migre.me/2qtr)

Site oficial: hitp://office.microsoft.com/pt-br/visio

Rational Rose: é uma ferramenta CASE que auxilia nos
processos de construcdo de um software profissional
Fol criada pela Rational, posteriormente adquirida pela
IBM & ndo & gratuita. Permite a modelagem com nove
dlagramas da UML (Casos de Uso, Classe, Componentes,
Desenvolvimento, Objetos, Sequéncia Colaboragdo, Estados
e Atividades). Permite também a construgdo de modelos de
dados com possibliidade de exportagdo para construcio
da base de dados ou realizagdo de engenharia reversa ds
uma base de dados existente. DA suporie & Visual Studio

Site oficlal; www.ibm.convsoftware/rational

VisualParadigm: ferramenta integrada para UML
avangado que sSuporta o ciclo de desenvolvimento
do software (@analise, projeto, implementacdo, teste
e depuracgdo). Permite projetar todos o5 tipos de
diagramas UML, reverter 0 mecanismo de codigo & gerar
documentagao, Possul exemplos ¢ modelos passo-a-passo

Site oficial! http://www.visual-paradiom.com

yUML: ferramenta gratuita que permite criar diagramas

UML de forma simples, podendo ser incluidos em uma

pagina web. Ha alguns diagramas prontos, que podem
ser personalizados de acordo com suas necessidades.

Site oficial:http://www.yumi me




