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Introducao a Algoritmos

% Objetivo:

4 Mostrar as aplicacoes dos algoritmos para a
resolucao de diferentes problemas;

< Especificar a importancia de algoritmos para a
resolucao de problemas computacionais: abordar

0S conceitos de entrada, processamento e saida
do ponto de vista computacional,

< Definir os tipos de algoritmos a serem utilizados
(pseudocodigo e fluxograma).
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Algoritmo

4 Um algoritmo € uma seqgtiéncia ldgica de instrucoes que
devem ser seguidas para a resolucao de um problema ou
para a execucao de uma tarefa.

4+ Amplamente utilizados nas disciplinas ligadas a area de
ciéncias exatas, tais como matematica, fisica, quimica e
iInformatica, entre outras.

4 No dia-a-dia, as pessoas utilizam-se de algoritmos de
maneira intuitiva:
+ A dona de casa utiliza-os para preparar um bolo;
+ Um motorista, para a troca de um pneu furado;
+ Um matematico, para resolver uma equacao;
+ etc.
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Algoritmos Aplicados a
Computacao

% Os algoritmos sao amplamente utilizados na area
da computacao:

+ Elaboracao de solucbes voltadas a construcao de
Interfaces: softwares e hardware;

+ Planejamento de redes;
+ Documentac;ao de sistemas — descrevem as tarefas a




Tipos de Algoritmos

% Pseudocaodigo: utiliza linguagem estruturada e se
assemelha, na forma, a um programa escrito na
linguagem de programacao Pascal. Portugués
estruturado;

<% Descricao Narrativa: utiliza linguagem natural para
especificar os passos para a realizacao das
tarefas. Nao é muito utilizada;
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Tipos de Algoritmos

% Fluxograma: utiliza-se de figuras geometricas para
llustrar os passos a serem seguidos na resolucao
dos problemas. Diagrama de Blocos. E bastante
utilizado;

4 Diagrama de Chapin: conhecido também como
diagrama de Shneiderman ou diagrama N-S.
Apresenta a solucao do problema por meio de um
diagrama de quadros com uma visao hierarguica
e estruturada.
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Pseudocodigo

4 E um tipo de algoritmo que utiliza uma linguagem
flexivel, intermediaria entre a linguagem natural e
a linguagem de programacao;

4 ‘Pseudocodigo’ significa ‘falso codigo’; o nome se
deve a proximidade que existe entre um algoritmo
escrito em pseudocodigo e a maneira pela qual

um programa é escrito em uma linguagem de
programacao.
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Algoritmo Exemplo 2.1 Identificacdo do algoritmo

Var nome, cargo o literal
idade, n_pesscas, tot_pesscas  inteire  Declaragio das

salario: real wariave1s

Inicio
11 pessoas < 1 _
tot pessoas & O Corpo do algoritmoe
Endquantoe { n pesseas <= 50 Faca
Ler (nome, 1dade, cargo, salario)
=e [ 1dade <= 307 e (salario == 2000,00 ) Entio
tot pessoas < tot pesscoas + 1
Fim-=e
1 pessoas <— n pessoas + 1
Fim-Enguante
Mostrar (O total de pessoas que atendem a condicdo € 7, tot_pessoas)
Fim.
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Fluxograma — Simbologia

4 Cada Instrucao ou acao a ser executada deve ser
representada por meio de um simbolo grafico.

Terminal: representa o Video: representa a saida
inicio e o final do de informacgdes por meio
fluxograma. do monitor de video.

Processamento: <> Deciséo: representa uma

representa a execucao acao logica que resultara na

de operacdes ou acgoes. escolha de umadas
sequiéncias de instrucoes.

Teclado: representa a Preparagdo: representa

entrada de dados para uma agéo de preparagéo

as variaveis por meio do para o processamento.
teclado. Cap.2-9




Fluxograma — Simbologia

Conector: utilizado para interligar partes do fluxograma ou para
desviar o fluxo corrente para um determinado trecho do
fluxograma.

Conector de Paginas: utilizado para interligar partes
do fluxograma em paginas distintas.

—> Seta de orientacéao do fluxo.

/
, . "Nome: ", "ldade: ", .
—) Nome, Idade Nome [dade Fim
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Fluxograma

Exemplo

Inicio

v

Tot« O

Pessoas «
1,50,1

Nome, Id

b

Cargo, Sal

Id < 30 .E.
Sal > 3000

"O total de
pessoas e': ",
Tot

V.=

Tot« Tot+1
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