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Classificacoes:

* Leves ou pesadas
» [ncrementais, cascata, lineares... etc.

@ Pro-ativas e reativas
s RAD, SDLC
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Vantagens das metodologias light
- Flexivel para mudancas
- Adaptavel a novos requisitos
- Orientada as pessoas:
Trabalha com pessoas e nao com processos.
- Dinamica

Check-list alteravel e adaptavel.
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Metodologias
Pesadas

Menor agilidade Mais formais

Mais rigidas Mais regrada

Orientada aos
processos

Documentagao
padronizada
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Vantagens da Iteratividade

e Estimula o feedback, ajudando na real especificacao de requisitos.
» O produto é progressivamente implementado a cada iteratividade.

* Desenvolvedores e gerentes podem focar os riscos do projeto com
maior acuidade.

e Facilita a compreensao detalhada dos requisitos.

e Facilita o acompanhamento do progresso do projeto por toda a
equipe.

* Facilita a pilotagem das funcionalidades implementadas.

e Facilita o aprendizado sobre o0s erros das versoes anteriores para o
desenvolvimento de versoes futuras.
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Metodologias open-source (verdades e mentiras)

» SO: Linux, FreeBSD, Haiku, Hurd, Plan9
» Servicos: Apache, TCP/IP, SMTP, RTP, SCTP/IP
» Ambientes: KDE, Gnome, Enlightment, OpenLook
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Metodologias open-source (verdades e mentiras)

» Nao existe design, geréncia e documentacao
» Nao existe pré-teste e pilotagem do sistema

» Nao existe levantamento de requisitos do usuario,
fora os requisitos basicos

» Nao existe estratégia de marketing e distribuicao do
produto

» Nao existe suporte ao usuario
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Metodologias open-source (verdades e mentiras)

Algumas vantagens:

» Baixo custo de desenvolvimento
» Maior velocidade de implementacao
» Facilidade de fixar bugs

» Suporte rapido por meio da Internet
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- Test Drive Development (TDD)

- Participacao do cliente

- Revisao permanente do codigo

- Refactoring

- Integracao e comunicac¢ao continua
- Refinamento continuo da arquitetura

- Planejamento
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¢ Comunicacao
Praticas valorizam a comunicacao, nao limitada
por procedimentos formais.

o Simplicidade
Incentiva ao extremo praticas que reduzam a
complexidade.

¢ Feedback
Praticas garantem um rapido feedback de
ambas as partes durante todo o projeto.

¢ Coragem
Praticas aumentam a confianca do
desenvolvedor.
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XP valoriza:

MAIS MENOS

Individuos e interacao < processos e ferramentas
Software funcionando < documentacao abrangente
Envolvimento do cliente &  negociacao e contratos
Resposta a mudancgas < Seguir um plano
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XP e qualidade
Cliente
Impilamenta
funcionalidad es Define escopo
Desenvolvedor Desenvolvedor
Escolhe Estima T-F-C

Prioridades
Cliente
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Manifesto:

* Revisao de codigo
XP: Programacao em pares

e Testes freqiientes
XP: TDD, automatizados

e Simplicidade
XP: Recursos nao prioritarios sao descartados

* Projeto
XP: E realizado a qualquer hora

e Estimativas
XP: Sao revistas a cada iteracao, apoiadas pelas metaforas

* Versoes
XP: Pequenos lancamentos
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Praticas XP
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