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· Título:  Software educacional, da concepção à validadação.

· Concepção
· Qual o papel do sw educacional (em sala de aula ou não)

· Escolha do paradigma/abordagem pedagógica;

· Taxonomias;

· Delimitação do domínio, público alvo;

· Entrevistas a especialistas do domínio, trabalho inter e multidisciplinar.

· Desenvolvimento

· Modelagem computacional do problema segundo a abordagem escolhida;

· Escolha das ferrramentas;

· Protótipos e refinamentos sucessivos junto ao especialista;

· ???

· Validação

· Preparação da atividade como o software educacional (contextualização)

· Treinamento/preparação do docente  (se houver)

· Contextualização do software junto aos alunos (se for o contexto de sala de aula)

· Elaboração de documentação: manual de usuário, manual do docente...

· Estratégias para coleta de informações oriundas da experimentação (feedback)

· Verificação de aprendizagem (abordar superficialmente)

· Como planejar (Elaboração de questionários, grupos de controle...)

Atividade prática.

· Apresentar softwares educacional buscando classificar:

· Paradigma pedagógico representado

· Propor a elaboração de uma estratégia de aplicação do sw em sala de aula

· Enquete. Os sw educacional devem ser utilizados em atividades de avaliação??

