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fazer 1ss0?
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Ha 4 maneiras
de compartilhar o seu aplicativo
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Distribuir o Arquivo APK

Para seus amigos instalarem em
seus smartphones
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1. Distribuir o Arquivo APK

< C 0 ‘G) ai2.appinventar.mit.edu/?locale=pt_BR#5773148128280576

Interface de Usuario [ Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Marque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet.

. Botao

!ﬂ CaixaDeSelegao
EscolheData

o [magem

Al Legenda

= EscolheLista
= VisualizadorDeListas
/% Notificador

++| CaixaDeSenha
Ml Deslizador

B ListaSuspensa

1 | CaixaDeTexto

EscolheHora

@ fr| -~ # .09

Screenl

TelaSobre

AlinhamentoHorizontal

Esquerda:1 -

AlinhamentoVertical

AnimacgaocAberturaDeTela

Dando um nome para seu App

Nomele seu app aqui ha opc¢ao

“NomeDoApp". Dé um nome que
descreva bem o seu aplicativo.
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1. Distribuir o Arquivo APK

Adicionando titulos as telas do app

@ | o

OrientagaoDaTela

Naokspecificado *

Rolawvel

ShowListsAsJson

Na opcao "Titulo", escolha o nome
da tela atual do aplicativo. Voce
deve fazer isso em todas as telas.

Extension
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1. Distribuir o Arquivo APK

< (& 0 ‘@ ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#5773148128280576

H MIT App Inventor 2 Projetos Conectar Compilar Ajuda Meus Reportar Portugués

B Galeria Guia um .
Beta v A\ v * Projetos problema do Brasil

Screen1 = N Adicionar Tela ... § Remover Tela Designer § Blocos

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

Interface de Usuario CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador "~ Screen] Screen] O n O m e d a te I a a p a re C e n a p a rte d e
Botao Marque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet. — s -
cima e deve descrever o que a tela
AlinhamentoHorizontal
EscolheData Couerda 1 - re p resen ta .

Imagem

CaixaDeSelegao

AlinhamentoVertical

T i
A| Legenda opo

NomeDoApp
EscolheLista |

VisualizadorDelListas
CorDeFundo

Motificador D Branco

| ImagemDeFundo
+| CaixaDeSenha Nenh
enhum...
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1. Distribuir o Arquivo APK

Adicionando o Launcher icon

< C ﬂ ‘G) ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#5773148128280576

Topo:1 -
NomeDoApp

CorDeFundo
|:| Branco

ImagemDeFundo

Nenhum...

AnimacaoFechamentoDeTela

Na aba de Propriedades da “Screen1” ?
procure pela opcao “Icone.” |

AnimacaoAberturaDeTela

Padrao -
Renomear @ Apagar

OrientacaoDaTela

NaoEspecificado ~
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1. Distribuir o Arquivo APK

“ C 0O ‘@ ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#5773148128280576
CorDeFundo
|:| Branco
ImagemDeFundo

Nenhum...

AnimacgaoFechamentoDeTela

Padrao ~

Nenhum
bandeira-do-chile png

Em sequida, selecione a imagem |
que sera o seu Launcher. |

Midia

bandeira...chile.png Enviar Arquivo

Jacinto.gif
_ _ Cancelar OK
Chrismans.jpg
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1. Distribuir o Arquivo APK

< C O |(D ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#5773148128280576

R tar
Projetos L | Compilar Ajuda Meus . . eportar Portugués
v v v Projetos Galeria ALk Hm do Brasil ~
B — J problema

App ( fornecer o QR code para o .apk )
.
App ( salvar .apk em meu computador )

Visualizador 50 Propriedades

Para baixar o arquivo APK do seu aplicativo

—l Screen]

Marque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet.

cliqgue em “Compilar”. ?

AlinhamentoHorizontal

Esquerda:1 ~

AlinhamentoVertical

Topo:1 -~

NomeDoApp

Em sequida, cligue em App (salvar .apk em ?

|_| Branco

meu computador) e o arquivo sera baixado.
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1. Distribuir o Arquivo APK

Instalando o arquivo APK em seu Android

» Meu computador » XT1635-02 » Interno

oy

' Jacebook_cache

alt_autocycle

Conecte seu smartphone ao
computador pelo cabo USB.

Em seu Sma.rtphor)e, Cllque na ¢ USB computer connection Q
opcao “"Media device (MTP)".

com.facebook.katana

Mowvies

Motifications

Connect as

Media device (MTP)

Lets you transfer media files on Wind
using Android File Transfer on Mac (s

www.android.com/filetransfer)

Envie seu arquivo APK para a
pasta “Downloads”" em seu
celular.

Camera (PTP)

Lets you transfer photos using camera D
software and transfer any files on computers

that dont support MTP
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1. Distribuir o Arquivo APK

Depois clique em Em sequida, localize a

Clique em “Meus Aquivos". “Meméria Interna” pasta do seu arquivo APK.

Meus Arg Q : &  Meus Arg # Q
Arqunos Imagens

- © - ©

Hizonto de dowalcad

email_header, PNG
264VidecRIp

264Video

@ Histerico de downioad

FETRATEN TN il

FETRATE LA THEIC Ml MU

G Dropbo
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1. Distribuir o Arquivo APK

Conclua acao utilizando Caso apareca Instacao Bloqueada, Clique na caixa de selecao na

Instalador de pacotes. clique em “"Configuracoes”. opcao “Fontes Desconhecidas".

i wa Iy B 1h0d

Aplicagoes

Fontes desconhecidas

Concluir acavyutilizando

™™=n
& Instalador de pacotes

[nstalacao blogqueada Uso do armazenamento

Y g .
Verificar e instalar

\ ; Dateria
Jesenvolvimento
Configuracdes

- - A - -
Samsung Apps
L |
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Publicar na galeria do MIT App Inventor

INICIATIVA COMPUTAGAO NA ESCOLA - CREATIVE COMMONS ATRIBUICAO-NAOCOMERCIAL-COMPARTILHAIGUAL 4.0 INTERNACIONAL



2. Publicar na Galeria

Para publicar seu aplicativo,
clique em “Projetos”.

C {} | @ ai2.appinventor.mit.edu,/?locale=pt_BR#5041501862887424 @ | o~ I'.fﬂ 1|

: : ~ Reportar
M|T App |nvento {i::nnectar Compilar Ajuda Meus Galeria Guia i

Beta ' ' Sl problema

- !
Iniciar novo projetu

Paleta Importar projeto (.aia) do meu computador... Componentes

Em sequida, clique na opcao
“Meus Projetos”".

Interface de Usuario Importar projeto (.aia) de um repositério .. =

Apagar Projeto

Screenl

*ILabell
Salvar projeto AlLabel?

Botao

CaixaDeSelegao

Salvar projeto como... B ction

EscolheData - Ponto de controle

Imagem _ Exportar o projeto selecionado (.aia) para o meu computador
Exportar todos 0s projetos
Legenda

Importar keystore
EscolheLista
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2. Publicar na Galeria

& C {} | @ ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#6273457057431552

. . ~ Apagar Projeto § Publicar na Galeria
Marque o aplicativo que voce toron o | Pwteaacute
deseja publicar. tus Projetos

Nome Data de Criacao

AppNoelNovoDesign 07/06/2017 10:20:29
Appnoel 04/06/2017 12:21:54

Apos selecionar o aplicativo bikantooficial2 01/06/2017 12:33:23
' BikantoOficial2 25/04/2017 08:42:05

pUbIquE'O na gale“a. teste 22/03/2017 10:47:55

PegaMosquito 09/02/2017 12:12:19
Bicantobicicletario 22/03/2017 09:38:03
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2. Publicar na Galeria

Aqui voceé digita o nome
E obrigatoério colocar . do seu aplicativo.

uma foto neste local.

Coloque, se necessario,

Ao finalizar, clique em um tutorial do seu app.

"Publicar”.

Dé o devido credito caso
use codigos de outros.

® Aqui val uma descricao
do que seu app faz.
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2. Publicar na Galeria

Reportar um problema  Portugués do Brasil -

Com FIﬂI‘IEIﬂEE

Para acessar a galeria, clique em

izador = Screen]

"Galeria".

wl T _.-"- a1 = T T o
S R I S = ','E*'.Il.'-:||+~.rrEl'"‘E|E"IEHH

VerticalArran -;|E“'|er"tiE=
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2. Publicar na Galeria

RECENT

41660resultados

Procurar um aplicativo especifico,
digitando o nome dele.

Saloua2 Calcula

gomitaanald

Escolher a aba “Popular” que
mostra os apps mais baixados.
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2. Publicar na Galeria

Cliqgue em “OK" para confirmar
o nome do aplicativo.

Cligue em “Abrir o App" para abrir
o aplicativo em seu App Inventor.

PUZZLEZ
£

PU/Z/LEZ

Mome do ——
projetao:
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Publicar na Play Store

Neste caso, ha uma taxa de
INSCri¢cao para se registrar
como um desenvolvedor

‘—‘
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3. Publicar na Play Store

S . ¢ 0 O[Ovmmemme s ad
O primeiro passo para publicar um
aplicativo na Play Store é adicionar

uma versao a ele.

Dimensionamento

Fixo -
Titulo
Screeni
TituloVisivel
v

VersaoDoCadigo

Por padrao, voce pode deixar »
1 em “VersaoDoCodigo *

1.0

e 1.0 em "NomeDaVersao". T ——————
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3. Publicar na Play Store

Para publicar na loja, precisamos
do arquivo APK (vide opgao 1).

Depols entre em:
developer.android.com/index.html

\\\ |
N
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3. Publicar na Play Store

INICIATIVA COMPU

i
|'| Developers

INiclO
Android
Wear
™
Auto

Things

DESIGN

DEVELOP

DISTRIBUTE

STORIES

PREVIEW

Clique em “Developer Console" e faca

login na sua conta Google.

DESIGN DEVELOP DISTRIBUTE

E— PLAY CONSOLE

Android 7.0 Nougat!

Chegou o Android 7.0 Nougat! Prepare seus
aplicativos para a versao mais recente do Android,
com novos comportamentos do sistema para
economizar bateria e memoéria. Estenda seus
aplicativos com a IU de varias janelas, direcione
notificagdes de resposta e muito mais.

» Saiba mais

.

4.0 INTERNACIONAL



3. Publicar na Play Store

Clique em “Enviar o primiero APK para a

producao”. Depois em “Procurar Arquivos”.

Selecione o arquivo APK que vocé baixou
anteriormente.

Insira informacgoes sobre o seu aplicativo.

Clique em “Detalhes do App" e faga uma
breve descri¢cao do aplicativo.

Adicione pelo menos duas capturas de
tela (screenshots) do seu aplicativo.

Adicione um icone ao seu aplicativo.

Adicione um Grafico de Recursos. Serve
para chamar a atencao de outros usuario.

Va em “Tipo de Aplicagcao”, “"Categoria” e
“Classificacao de Conteudo". Selecione a
categoria do seu aplicativo.
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3. Publicar na Play Store

Uma vez colocado como gratuito, o aplicativo
nao podera ser mudado para “pago”.

Caso ele seja pago, voce precisa Inserir o
valor que as pessoas devem pagar para
poder baixa-lo. O valor minimo é de R$2,50.
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3. Publicar na Play Store

Voce pode selecionar em quais paises
0 seu aplicativo pode ser baixado.

Clique no botao “Publicar App" e seu
aplicativo sera enviado para ser
avaliado pelo Google.

——— i
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Distribuir o Codigo Fonte
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4. Distribuir o Codigo Fonte

Distribuir o codigo fonte do seu aplicativo pode inspirar
e ensinar outras pessoas a criarem Seus proprios
aplicativos.

Ao compartilhar o arquivo em “.aia" do App Inventor,

outros jovens e crianc¢as poderao mexer no codigo
fonte e aprimorar o seu aplicativo.
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4. Distribuir o Codigo Fonte

Cligue em “Projetos”.

Depois clique em “Exportar o
projeto selecionado(.aia) para
0 meu computador “ e o
arquivo sera baixado.

H ['-._-'” | _,.'||I|:: I:I ||"| e r-l-t[: A I
\ I -

AppNoelNovoDesign

Palkta
Intarface de Usuana
Botdo
CamaleSelerdo
EscolheData
Imagem

L egenda

Conectar - Compilar - Ajuda -

Meus projetos
Iniciar nowo projeto .
|Pnportar projeto I_:.EuE:] do meu computador..,

|miportar projeto [Laia) de um repositdno ..

Apagar Projeto

Salvar projeto
Sabhsar projeto como..,

Ponto de controle

Exportar o projeto selecionado [aia) para o meu computador

Exportar todos os projetos
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4. Distribuir o Codigo Fonte

Cligue em "Importar projeto (.aia) do meu
computador” e selecione o arquivo (.aia)
do seu amigo.

N MIT App Inventor 2 Srojetos + Conectar = Compilar = Ajuda -
s Beta | |

. Meus projetos
ApphoelNovoDesign

| Imiciar nove projeto ..

Paleta » J |mportar projeto [&ia) do meu computador..

Interface de Usudrio Importar projeto (&ia) de um repositonio .
\ Apagar Projeto
Baotio Pag :
_ Salvar projeto
CamaleSelecso
Salvar projeto como...
EscolheData Ponto de controle

Imagem Al Exportar o projeto selecicnado [Laia) para o meu computador

Legenda Exportar todos of projetos
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