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P L A N OS  DE  E N S I N O    -   2008.3
01. IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA              

              INE6406 – Mobilidade em Computação    
              Carga horária: 45 horas-aula
              Prof. João Bosco M. Sobral, Dr.
02. OBJETIVOS 

02.1 Geral

Abordar, através de seminários, os temas específicos relativos à mobilidade computacional de software e de dispositivos.

02.2 Específicos

a) Introduzir e compreender software de código móvel através de agentes de software.

b) Compreender os aspectos inerentes à utilização de IP Móvel.

c) Compreender a arquitetura e protocolos em redes ad hoc móveis.

d) Conhecer os conceitos em computação ubíqua e móvel.  
02. EMENTA
Introdução ao Software de Código Móvel.  Agentes de Software: conceitos e princípios. Comunicação de Agentes. Ferramentas para a construção e comunicação de agentes. IP Móvel. Arquitetura e protocolos de Redes Ad Hoc Móveis. Introdução à computação ubíqua e móvel.
03. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Aula   1.  
Aula   2.              
Aula   3. 
Aula   4. 
Aula   5. 
Aula   6. 
Aula   7. 

Aula   8. 

Aula   9. 
Aula 10. 
Aula 11. 

04. AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM

A avaliação das atividades da disciplina será realizada através da apresentação de seminários, trabalhos teóricos, implementações ou artigos elaborados:
Nota da Disciplina:    NP = ( %T1 + %T2 + %T 3+%T4)

      Onde %Ti é o percentual obtido na elaboração da tarefa, tendo como valor máximo, o
percentual indicado para cada tarefa. 
05. REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS

1. Bigus, Joseph, Bigus Jennifer. Construcuting Intelligents Agents with Java, John Wiley, 1998.
2. Wooldridge, Michel. An Introduction to Multiagent Systems, John Wiley, 2002.

3. Lange, Danny B., Oshima, Mitsuru. Programming and Deploying Java Mobile Agents with Aglets, Addison Wesley, 1998.

4. Brenner, Walter, Zarnekow, Rudiger, Wittig, Harmut, Intelligent Software Agents: Foundations and Applications, Springer, 1998.
5. Artigos sobre Redes Ad Hoc Móveis.
6. Coulouris at ali. Distributed Systems: Concepts and Design, Cap.16, Fourth Edition.
7. IP Móvel

http://www.wirelessbrasil.org/wirelessbr/colaboradores/a_corbioli/ip_movel_01.html
http://www.gta.ufrj.br/grad/00_1/bruno/index.htm
http://www.dimap.ufrn.br/~gold/protocolos.html
8. Mobile and Ubiquitous Computing - http://www.imoveisvirtuais.com.br/ubiquitous.htm
http://sandbox.xerox.com/ubicomp/
http://www.ubiq.com/hypertext/weiser/SciAmDraft3.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Ubiquitous_computing
Surveys:
ACM Computing Surveys 
IEEE Communications Surveys & Tutorials
Artigos:  História, Evolução, Visão:
As We May Think. Vannevar Bush. Atlantic Monthly, July 1945. 

     “Man-Computer Symbiosis” e “The Computer as a Communication Device”. J.C.R. 
      Licklider. Systems Research Center, DEC. Technical Report 61, August 7, 1990.    
      Reprint de IRE Transactions of Human Factors in Electronics, Volume HFE-1, pp. 
      4-11, March 1960 e Science and Technology, April 1968, respectivamente. 

Augmenting Human Intellect: A Conceptual Framework. Douglas Engelbart. Stanford Research Institute, AFOSR-3233. October 1962. 

Personal Dynamic Media. Alan Kay and Adele Goldberg. IEEE Computer, 10(3):31-41, March 1977. 

Sun Microsystems. Profile: Ivan Sutherland, Sun Fellow and VP of Sun Microsystems: Sketchpad e Ultimate Display 

Howard Rheingold. Tools for Thought. Simon & Schuster, 1985. HTML version of entire text. Of particular interest are chapters 7, 9, 11, and 12. 

Mark Weiser. The Computer for the 21st Century, Scientific American, September 1991, pp. 94-104. HTML draft available from www.ubiq.com. 

The Invention of the First Wearable Computer. E.O. Thorp (DOI: 10.1109/ISWC.1998.729523) 
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