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01. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
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Cargahoréria: 45 horas-aula
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02. OBJETIVOS

02.1 Geral
Introducdo a construcdo de agentes de software inteligentes e o estudo dos fundamentos
das redes ad hoc moéveis.

02.2 Especificos

1. Estudar a utilizagdo de uma plataforma de agentes moveis.

2. Construir agentes inteligentes para uma aplicacdo, usando uma plataforma a ser
escolhida, ou agentes estacionarios inteligentes de arquitetura reativa ou deliberativa.

3. Estudar arquiteturas de redes ad hoc moveis e seus protocol os de roteamento.
Simular cenéarios.

4. Apresentar seminario sobre 3.

5. Escrever artigo sobre ostemas 2 ou 3, a escolher.

02. EMENTA

Introducdo ao Software de Cddigo Movel. Agentes de Software: conceitos e
principios. Introducdo aos conceitos dos paradigmas de Inteligéncia Artificia
Simbdlica, Conexionista e Evolucionaria. Comunicacdo de Agentes. Ferramentas para
a construcdo e comunicacdo de agentes. Plataformas de Agentes Moves. Arquitetura e
Protocol os de Redes Méveis Ad Hoc.

04. CONTEUDO PROGRAMATICO
Aulal. Apresentacdo dadisciplina

Aula 2. Introducéo de Software de Codigo Movel.
Aula 3. Agentes de Software: conceitos e principios



Aula 4. Introducdo aos Paradigmas de Inteligéncia Artificial
Aula5. Linguagens de Comunicagdo de Agentes.

Aula 6. Apresentacdo de plataformas. Aglets e SACI.
Aula7.

05. SOFTWARESUSADOS:
J2SE (j2sdk1.4.2_04), Plataformas de agentes méveis. Ferramentas de construcéo de
agentes.

06. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
A avaliacdo das atividades da disciplina sera realizada através da el aboragdo de:
trabal hos tedricos e programacdo de uma aplicacao.

T1. Umaaplicacéo com agentes inteligentes. (30%)

T2. Seminario sobre Redes Ad Hoc Méveis. (25%)

T3. Elaboracdo de um artigo compativel com a submisséo a eventos cientificos. (30%)
T4. Participacdo na disciplina e presenca nos seminarios convidados. (15%)

NotadaDisciplinas NP =(%T1+ %T2+ %T 3+%T4)

Onde %Ti é o percentual obtido na elaboracdo datarefa, tendo como valor méximo, o
percentual indicado para cadatarefa. O percentual paraaavaliacéo do artigo final, ser&4
dado em funcdo da elaboracéo realizada conforme o que segue:

Para atarefa T3, escrever um artigo técnico de no minimo 8 paginas, no formato
dado no template no seguintelink: Formato de Artigo. O artigo devera ser
enviado em formato PDF. Para melhor orientar aquelesiniciantes em escrever
artigos, acessar inter essantes informagoes em: Orientacéo de Como Escrever

Artigos.
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