USANDO O PADRAO DE PROJETO “FACTORY”

Quando realizando programacao orientada a objeto distribuida é frequentemente necessario
instanciar um objeto sobre uma maquina remota. Enquanto Java prové a palavra-chave new
para instanciar objetos locais, ndo existe nenhuma palavra-chave explicita que permita
instanciacdo de objetos remotos. Assim, ndo é possivel diretamente instanciar um objeto
remoto, a menos que o ambiente distribuido explicitamente propicie condi¢cGes para tal,
através da invocacgdo de objetos remotos.

Uma solucdo para este problema é construir a aplicacdo distribuida utilizando um objeto
conhecido como FactoryServer, o qual possui um método factory chamado createServerObject,
usado para criar object servants (instancias de classes que provéem os cédigos de objetos
remotos) de uma classe remota que pode ser chamada ServerObject para criar um objeto-alvo.
Esboce a solucdo cliente-servidor em Java RMI para tal problema, usando uma forma grafica
ou usando um cdédigo Java.



