Exemplo Clausula Schedule
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/x5awOhdf.aspx

Sintaxe

schedule (type[,sizel)

Pardmetros

type

O tipo de agendamento:

dynamic
guided
static

size (opcional)

Especifica o tamanho de iteracdes. Size deve ser um inteiro.

#include <stdio.h>
#include <omp.h>

#define
#define
#define
#define
#define

NUM THREADS 4
STATIC CHUNK 5
DYNAMIC CHUNK 5
NUM LOOPS 20
SLEEP EVERY N 3

int main( )

{

int

int

int

nStaticl [NUM LOOPS],
nStaticN[NUM LOOPS];
nDynamicl [NUM LOOPS],
nDynamicN[NUM LOOPS];
nGuided[NUM LOOPS];

omp_ set num threads (NUM THREADS) ;

#pragma omp parallel

{

#pragma omp for schedule(static, 1)

// O “loop” sera dividido, no tempo de compilagdo, em pedacos de tamanho
// “chunk=1" e distribuido estaticamente para cada “thread”. Se o parametro
// “chunk” ndo for definido, o compilador ira dividir o “loop” em partes iguais,

// paracada “thread”.
for (int i = 0 ; i < NUM LOOPS ; ++i)
{

if ((i % SLEEP_EVERY N) == 0)
Sleep(0);
nStaticl[i] = omp get thread num( );

}

// O “loop de 20 iteragdes” sera dividido, no tempo de compilagdo, em agrupamentos
// detamanho “staric crunk = 5 iteracoes” e, cada “thread” (0, 1,2, 3) é
// alocada estaticamente a um agrupamento. Ou seja, cada thread (0, 1, 2, 3)

// executa em um agrupamento de5 iteragﬁes.
#pragma omp for schedule (static, STATIC CHUNK)
for (int i 0 ; i < NUM LOOPS ; ++i)

{

if ((i $ SLEEP_EVERY N) == 0)
Sleep(0);
nStaticN[i] = omp get thread num( );

}

// Aqui, algumas das iteracdes sdo atribuidas, a um numero

// menor de threads. Apds o término da iteragdo atribuida a um thread em particular,
// ele retorna para buscar uma das iteragdes restantes. O parametro "chunk=1"

// define o nimero de itera¢es sequenciais que sdo atribuidas a um thread por vez.
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#pragma omp for schedule (dynamic, 1)
for (int i = 0 ; 1 < NUM LOOPS ; ++i)
{
if ((i % SLEEP_EVERY N) == 0)
Sleep(0);
nDynamicl[i] = omp get thread num( );
}

// Aqui, algumas das iteracdes s3o atribuidas a um nimero menor de threads. Apds o
// término da iteragdo atribuida a um thread em particular, ele retorna para buscar
// uma das itera¢des restantes. O parametro "chunk" define o nimero de iteracdes
// sequenciais que sdo atribuidas a um thread por vez.

#pragma omp for schedule(dynamic, DYNAMIC CHUNK)
for (int i = 0 ; 1 < NUM LOOPS ; ++i)
{
if ((i % SLEEP EVERY N) == 0)
Sleep(0);
nDynamicN[i] = omp get thread num( );

}

// Um grande "chunk" de iteracdes sequenciadas s3o atribuidos a cada thread

// dinamicamente (como acima). O tamanho do "chunk" diminui exponencialmente
// com cada atribuicdo sucessiva até um tamanho minimo especificado no pardmetro
// chunk.

#pragma omp for schedule (guided)
for (int 1 = 0 ; 1 < NUM_LOOPS ; ++i)
{

if ((i $ SLEEP EVERY N) == 0)

Sleep(0);
nGuided([i] = omp get thread num( );
}
}
PELREE G (Vomm———cosmmossossossosososooosassooosossossmasas \n") ;
printf s("| static | static | dynamic | dynamic | guided RS
printf s("| 1 | sd | 1 | %sd | |\n",
STATIC_CHUNK, DYNAMIC_CHUNK);
PELREE G (Vomm———cosmmossossossosososooosassooosossossmasas \n") ;
for (int i=0; i<NUM LOOPS; ++i)
{
printf s ("| %d | %d | %sd sd "
" %d ‘ \n"’
nStaticl[i], nStaticN[i],
nDynamicl[i], nDynamicN[i], nGuided[i]):
}
PELlAEE g (Vo—————————————==sssssssssssssssssssoosoosonnaaas \n") ;
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