Capitulo ...

Publicac&o e Busca de Servicos
Com Interface Web

No capitulo anterior, foram mostrados os mecanismos de publicacéo e busca
através das APIs programaticas para UDDI. Na pratica, para se publicar em
UDDI, existe a opcdo de se usar uma interface baseada na Web (um
browser). A maior parte dos usuarios com pouco experiénciaem UDDI devem
se iniciar usando uma interface baseada na Web (qualquer browser). Este
capitulo mostra os mecanismos de publicacéo e busca de servicos Web no
UDDI Business Registry através dessas interfaces. E tragado uma amostra de
como se publicar e buscar servigos, tomando-se como exemplo, 0 nodo-
operador UDDI da Microsoft.

Publicando em UDDI

Para o caso de usar uma interface na Web, tem-se melos de se acessar um
ambiente de teste UDDI, no qual registros de testes podem ser publicados. A
IBM e a Microsoft, que fazem parte do projeto UDDI proposto ao W3C para
padronizacdo, proporcionam URLS seguras, que podem ser acessadas tais
como:

e |BM: https://mww-3.ibm.comvservices/uddi/testregistry

e Microsoft: \https://test.uddi.microsoft.coni

Para publicar registros de producéo, pode-se usar as URLS:


https://www-3.ibm.com/services/uddi/testregistry
https://test.uddi.microsoft.com

e IBM: https: //www.ibm.convservices/uddi/protect/publish

e Microsoft; https://uddi.microsoft.com/publish

No entanto, existem certas circunstancias que exigem acesso direto a APl de
publicacdo, mostrada na Tabela ... . do capitulo anterior. Por exemplo, na
construcéo de software de servicos Web que automaticamente registra novos
servigos Web, ou quando se necessita uma maneira automatica de atuaizar a
ligagdo (binding) para o acesso via URLS, no caso de ter que haver a
recuperacdo por causa de queda desastrosa no funcionamento do sistema.

No que segue, sdo mostrados 0s passos para se usar uma interface baseada na
Web, visando a publicacdo de algum servico.

Seguindo o Modelo de Informacédo UDDI, para explorar cada tipo de dados
UDDI, consideraremos um caminho para publicagdo comum. Comegaremos
por publicar um negocio especifico, depois publicando um servico, no que
segue publicando um binding template, e finalmente uma especificacéo
técnicatM odel. O caminho € resumido no seguinte:

Seguranca e Autenticacéo do Usuario
—> Publicando um negdcio (BusinessEntity)
—> Publicando um Servico (BusinessService)
—> Publicando onde se encontra o servico (BindingTemplate)
—> publicando um registro tM odel

1. O primeiro passo para publicagdo UDDI deve ser abrir ainterface Web
de um browser, para obter a pagina principal do ambiente de teste
UDDI (UDDI Test Site). Por exemplo, pode-se obter esta pagina,
através do nodo-operador UDDI da Microsoft na URL.:
'https.//test.uddi.microsoft.com . Neste exemplo, aparece atela
principal do UDDI Test Site. Note que nesta pagina, no titulo TOOLS
no menu a esquerda, existem os links:

Register (pararegistrar o usuario, primeiramente),
Publish (para publicacéo) e,
Search (busca)

2. O préximo passo e fazer o registro. Clique em Register. Entdo, aparece
atela seguinte, solicitando para o usudrio iniciar o processo de registro.
Nesta nova tela, cligue em SIGN, para fazer a autenticagcdo do usuario.


https://www.ibm.com/services/uddi/protect/publish
https://uddi.microsoft.com/publish
https://test.uddi.microsoft.com

Neste caso, aparece outra nova tela para entrada de dados do usuario.
Deve-se entrar com o0 email do usuario e a senha. Dados estes ja
registrados na Microsoft. Cliqgue em SIGN IN. Entdo, aparece a tela
apresentando os dados do usu&rio UDDI, que estdo registrados na
Microsoft. Cligue em TOOL S/ PUBLISH (menu a esquerda). Aparece
atelaMY UDDI.

3. AtelaMY UDDI mostra apenas as entidades que se pode publicar, tais
como Providers, Web Services e tModels. Qualquer informagao que
sgja entrada, serdimediatamente, colocada para busca. MY UDDI
habilita ao usuério a publicar e modificar suainformacéo de servigo
Web. Para publicar um servico, deve-se primeiro publicar um provedor.
Deve-se também publicar um tModel para descrever umainterface, e
entdo, usar esse tModel em uma ou mais descricdes de servico, quando
publica-los sob um provedor apropriado. Um provedor é uma parte, tal
COMO Uma empresa, uma pessoa, um grupo ou um negdcio, que oferece
e suporta um ou mais Servigos.

4. Publicar um Provedor de Servico €

e Ver detalhes (proprietario do provedor, chave do provedor
gue é fornecida pelo nodo-operador para propositos de consultas
programéticas, entrar com o idioma para publicacdo, e entrar
com o0 nome definido para o provedor do servico).

e denominar 0s servigcos. neste item € atribuido um nome para
cada servico desse provedor. A interface permite visualizar,
adicionar e excluir servicos.

e Contatos. neste item podem ser indicados nomes de pessoas e
seus emails para contato.

e |Indentificadores. sdo referéncias para esquemas de identificacéo
de empresas que agrupa logicamente provedores ou tModels,
usando uma forma comum de identificagdo, tal como um cédigo
de custo (cost code) ou numero D-U-N-S. Esses identificadores
s80 descrigOes opcionais voltados para aumentar a eficiéncia no
processo de descoberta de provedores ou tModels em busca.

e Categorias. Um esquema de categorizacdo € um conjunto
predefinido de categorias, derivadas de uma hierarquia externa ou
interna, que pode ser usado para classificar um provedor. A
interface permite adicionar uma ou mas categorias,
selecionando-se  de esguemas disponiveis. Caso uma
categorizacao apropriada ndo esteja disponivel, um coordenador



de servicos UDDI (UDDI Services Coordinator) pode ser
contactado.

e discovery URLs: E uma URL que aponta para uma informagso
adicional, descritiva ou técnica, sobre um provedor. Ao adicionar
uma URL deve-se certificar-se que ela aponta para um recurso
acessivel por HTTP. Pode-se definir tipos especificos (por
exemplo, um businessEntity) para uma empresa provedora.

e Relacionamentos (relationships): Um relacionamento define
uma hierargquia entre dois provedores, tal como, o relacionamento
pai-filho (parent-child) ou uma parceria de negdcio-a-negbcio
(business-to-business partnership). Pode-se adicionar um ou mais
relacionamentos para um provedor.

5. O proximo passo € publicar um servico (dar um nome, dar uma
descricdo, fornecer o ponto de acesso, como a sua URL, e categorizé-lo
— uma série de links desses esguemas sao disponibilizados). Um servigo
Web usa protocolos Web padronizados para compartilhar dados com
uma ou mais aplicagdes, sem consideracdo de como 0 servigo esta
implementado em seu ambiente nativo. Se um servigo € adicionado,
deve-se certificar-se de que ele foi categorizado e deve ser provido uma
ou mais pontos de acesso para ele (bindings). Pode-se, entéo, prover
informagdo para cada binding. Clique em Add Service. Entre com o
idioma e o nome do servicgo (requerido). Entre com a descric¢éo. Quando
um servico é visualizado, uma chave de servico (service Key) unica é
disponibilizada, podendo esta ser usada para propoésitos de consultas
programéticas, quando se trabalha com a APl de Publicacéo.

6. Publicando um tMode!:

e uma interface Web permite adicionar, visualizar e excluir um
tModel.

e Paraadicionar um tModel, cligue em Add tModdl.

e Quando existe um tModel publicado, esse pode ser visualizado.
Entdo pode-se ver o0 nome do proprietario, a chave uuid do
tModel, Unica, que serve apenas para usO em consultas
programaticas, 0 nome do tModel e sua descricao textual.

e |dentificadores (0 mesmo como na publicagdo de servigos).

e (Categorias (as mesmas como ha publicagéo de servigos).

e Documento de Visdo do tModel (Overview Document): € um
recurso acessivel via HTTP tal como um arquivo WSDL que
geralmente contém informagao técnica paraimplementar ou interagir



com uma interface. Deve-se adicionar a URL desse documento para
cada tModé (clique em Edit), o idioma e também uma descricéo
textual (cligue em Add Description).

Estes passos descrevem como se deve publicar um servico num nodo-operador
UDDI. Neste caso, foi usado a interface Microsoft Test UDDI. No que segue,
descrevemos 0s passos para uma busca de servigo, usando 0 mesmo nodo-
operador.

Buscando Servicosem UDDI

Existem trés opcdes para busca em UDDI;

e Pode-seir diretamente ao site Microsoft UDDI

e Quir diretamente ao site IBM UDDI
em http://www-3.ibm.com/services/uddi/

e O Internet Explorer suporta, agora, 0 médulo de resolucdo de nomes
UDDI, via o Real Names Keyword System. Ent&o, digitando-se a
palavra “uddi” na barra de endereco do Internet Explorer, seguida do
nome da empresa-alvo, chega-se ao ambiente de busca UDDI. Por
exemplo, “uddi ariba’ acessa o0 sistema UDDI da empresa Ariba, que é
uma das partes que trabalha no projeto UDDI.

Seguindo o Modelo de Informacédo UDDI, para explorar cada tipo de dados
UDDI, consideraremos um caminho de busca comum. Comecaremos por
buscar um negécio especifico, selecionando um servico, usando o molde de
consulta drill down para um binding template, e finalmente recuperando a
especificacdo técnicatModel. O caminho € resumido no seguinte:

BusinessEntity
- BusinessService
- BindingTemplate
- umregistro tModel


http://uddi.microsoft.com

