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O que € Jim

e E um sistema distribuido baseado na idéia de federacio
de grupos de usuarios e recursos solicitados por eles.
Recursos podem ser dispositivos de hardware, software
ou combinac¢do de ambos.

 E um sistema composto por clientes e servi¢os, todos se
comunicando através dos protocolos de Jini.

 E um sistema distribuido para tornar a rede mais flexivel
e facil de administrar.



Objetivos

* Permitir aos usudrios compartilhar recursos e servigos
sobre uma rede

 Fornecer aos usuarios facil acesso a recursos em
qualquer lugar na rede, independente da mudancga de
localizacdo do usuario ou do recurso

 Simplificar a tarefa de construir, manter e alterar
dispositivos, software e usuarios na rede



Conceitos

Servi¢os

Lookup Services (Servigos de Pesquisa)
RMI

Seguranca

Leasing (Arrendamento)

TransagOes Distribuidas

Eventos Remotos



Conceitos

* Servigos

- Uma entidade que pode ser utilizada por uma pessoa, um
programa ou outro servigo.

— Exemplos: computagao, repositorio, canal de comunicagao,
filtro de software, dispositivo de hardware, ...

* Lookup Services

— Permite encontrar e requisitar um sServico

— Mapeia interfaces indicando a funcionalidade de um servigo
para um conjunto de objetos que implementam tal servigco



Conceitos

e RMI

— Habilidade de mover c6digo sobre a rede (seriacao)

— Fornece mecanismos para encontrar, ativar € remover
objetos na rede, e também para comunicacao.

 Seguranga
— Baseada em listas de controle de acessos

— Estende as funcionalidades das APIs de seguranca da
linguagem Java



Conceitos

* [easing

— Permissao de acesso garantido durante um determinado
tempo. E negociado entre o cliente e fornecedor do servico

— Pode ser exclusivo ou nao-exclusivo
* Transac¢Oes Distribuidas

— Two-Fase Commit Protocol
e Eventos Remotos

— (Objetos podem registrar interesses em eventos de outros
objetos e receberem notificacoes



Composi¢cao

e O sistema Jini € composto por trés partes:

— Um conjunto de componentes que fornecem a infra-estrutura
para os servicos em um sistema distribuido

— Um modelo de programacdo que suporta e fornece
dispositivos para a construgdo de servigcos distribuidos
confiaveis

— Servi¢os e funcionalidades para os membros da federagao



Composi¢cao

Infrastructure Programming Model Services
Jarra W vl Java AFPTS JWD]
Hase EIVI JavaBeans Enterprise Beans
Java
Java security IT=
D Joi L easi Frinti
- iscovery/Join easing rinting
+ Distributed Security Transactions Transaction Manager
e Lookup Ewvents Javaspaces Service

Figure AR.2.1: Jivd Architecttrre Segrnertation




Componentes

e Existem quatro principais componentes:

— Cliente (usar o servigo)

— Service Provider (provedor do servico)

* Criar 0 objeto que implementa o servigo
* Registrar o servigo

* Manutenc¢do do servigo

— Lookup Service (locador do servico)

— Service (0 servigo em si)



Registrando um Servigo

e Lookup Service <--> Service Provider

Lookup Service Service Provider

Lookup Service Service Provider

Fig 1: Procurando um locador de servicos Fig 2: Obtendo um objeto Registrar

Lookup Service Service Provider

Fig 3: Lookup Service carregando o objeto de servico




Encontrando um Servic¢o

* Lookup Service <--> Cliente

Client

Lookup Service

Object

Fig 1: Procurando um locador de servicos
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Fig 3: Pesquisando servicos

Client Lookup Service

Fig 2: Obtendo um objeto Registrar

Client

e
Object Object

Fig 4: Servico encontrado e retornado
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Implementacao dos Servi¢os

Lookup Service

Client

Fig 1: Proxy é o servico
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Fig 3: Nao RMI Proxy (Cliente/Servidor)
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Protocolos

* A base do sistema Jini € formada por trés protocolos

— Discovery: ocorre quando um servigo esta procurando por
um Lookup Service

— Join: ocorre quando um servi¢o localizou um Lookup
Service e deseja registrar-se

— Lookup: ocorre quando um cliente precisa localizar e
invocar um Servigo



Unicast Discovery :

Lookup Locataor:

hewd : waid "

lookup : LookupLocator

qetReqgistrard : void

registrat : ServiceReqgistrar

Fig. 1: Procurando por um Lookup Service usando
unicast
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Lookup Discovery :

discovery : LookypDiscovery
addDiscoverylistener : woid o

Fig. 2: Procurando por um Lookup Service usando multicast
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Join
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Lookup :
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Fig. 4: Cliente localizando e acessando um servico




Para saber mais

JINI Network Technology Specifications

http://wwws.sun.com/software/jini/specs/

Jan Newmarch's Guide to JINI Technologies

http://pandonia.canberra.edu.au/java/jini/tutorial/Jini.xml
Jiniology - Articles about Jin1 Programming

http://www.artima.com/jini/jiniology/index.html
Jini.org

http://www.jini.org/



