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Historico

~ Anos 50 - Sistemas Operacionais tipo Lote
-~ Aumentar a capacidade de processamento de programas
-~ Usuario ia ao computador
- Processamento Sequencial
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Historico
e

~ Sistema de tipo Lote com E/S atraves de um sistema
auxiliar
~ Dispositivo especial
-~ Transporte manual de fitas

~ “ Distribuicao local” do processamento

~ Sistema de computacao centralizado
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Historico

~ Sistema de Interrupcao e Canais de E/S
-~ Automacao da E/S das fitas

~ Multiprogramacao

~ Sistema de Computacao Centralizado

~ Sistemas Operacionais de Tempo Compartilhado
-~ Aumentar a produtividade dos programadores
-~ Computador vai ao usuario
=~ Surgimento dos terminais de E/S
- Distribuicao da apresentacao dos dados
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Historico
e

~ Mainframes interligados

= Distribuicao da Apresentacao dos Dados (terminais de E/S)
~ Distribuicao do Processamento

~ Comunicacao de Dados e Teleprocessamento
-~ Processamento Centralizado

~ Apresentacao da Informacéo - Distribuida
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Histoérico
S
~ Anos 80 - Surgimento dos Microcomputadores

~ Produtividade dos usuarios e desenvolvedores

-~ Conexao com 0s mainframes

~ Apresentacao dos dados

-~ Crescimento da distribuicdo do processamento
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Historico
e

~ Anos 80 - Difusao da Tecnologia da Informacéao

= |nstrumento de transformagéo dos processos de negocios das
empresas

~ Aumento insignificante dos niveis de produtividade com relacéo aos
Investimentosem Tl

~ Perda em nivels de produtividade quando profissionais traba ham
Individual mente
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Historico
e

~ Anos 90 — Interligacao dos Recursos
- Surgimento das Redes Locais

* Esséncia da Computacao Distribuida

~ Evolucao da tecnologia de redes

= Repetidor, ponte, roteador, gateway
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Historico
I
~ Sistema de Rede

-~ Compartilhar periféricos, dados, programas

~ Acessar base de dados

-~ Comunicacao entre usuarios

- Computadores autonomos

- Sistemas Operacionais: independente e de rede

~ Interacao em forma de comunicacao
~ (Gerenciamento do sistema
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Historico
e

~ Sistemas Distribuidos

~ Extensao dos sistemas de redes onde a interacao inclui
comunicacao e cooperacao/colaboracao.
-~ Cooperacao
= Todos por todos.

~ Cadaum com a sua tarefa.

~ Colaboracao
= Todos por um.

~ Todos com a mesma finalidade.
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DefinicOes: Sistemas Distribuidos

~ Definicao 1: (Tanenbaum)

~ E uma colecdo de computadores independentes que se

apresentam aos usuarios como um sistema unico
coerente.

~ Definicao 2: (Coulouris)

~ E um sistema em que os componentes se localizam em
uma rede de computadores e coordenam suas acoes
atraves de passagem de mensagens.
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Sistemas Distribuidos

~ Por que estudar sistemas distribuidos?

~ Quais as vantagens de usar sistemas distribuidos?
-~ Compartilhamento de recurso!?

=

~ Exemplos
~ Internet
~ Intranet
~ Computacao Madvel e Ubiqua
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Intranet
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Computacao Movel e Ubiqua
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SD - Desafios

~ Caracteristicas
~ Heterogeneidade
- Abertura
-~ Seguranca
~ Escalabilidade *
- Tratamento de falhas
- Concorréncia
-~ Transparéncia
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SD - Heterogeneidade

~ Aplica-se a:
~ Redes
-~ Hardware de computador
- Sistemas Operacionais
~ Linguagens de programacao
- Implementacdes por diferentes programadores

~ Solucoes:
- Middleware
+~ Maquinas virtuais (ex: Applets Java)
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SD - Abertura

~ Determina se o sistema pode ser estendido ou
reimplementado de diversas maneiras.

~ Como alcancatr:
- Publicacao de interfaces
-~ Documentacao e especificacao
~ Codigo aberto (Open-source)

~ Exemplos:

- RFCs
~ Repositorio
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SD - Escala

~ Suporta 0 aumento dos recursos e usuarios
mantendo um desempenho satisfatorio.

~ Desafios:
= Controlar o custo dos recursos fisicos
-~ Controlar a perda de performance (quantidade)
-~ Prevenir esgotamento de recursos (ex: IP)
~ Evitar gargalos de performance (centralizacao)
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SD - Seguranca

~ Caracteristicas
- Confidencialidade
~ Integridade
~ Disponibilidade

~ Desafios
-~ Negacao de Servico (DOS)
~ Caodigo Movel
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SD - Tratamento de falhas

~ Tipos de falhas
-~ Fisica, software e humana

~ Técnicas:
~ Deteccao de falhas
- QOcultacao de falhas
- Tolerancia a falhas (replicacao)
~ Recuperacao de falhas
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SD - Concorréncia

~ Permitir que recursos compartilhados sejam utilizados
por diversos processos

~ Questoes:
= Sincronizacao
~ Disponibilidade
-~ Seguranca
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SD - Transparéncia

= Transparéncia de acesso: recursos locais e remotos sao acessados pelas mesmas operacoes.
= Transparéncia de localizac&o: recursos sao acessados sem que sua localizacdo seja determinada.

= Transparéncia de concorréncia: processos executam concorrentemente, utilizando recursos
compatrtilhados, sem interferirem na execugao dos outros.

= Transparéncia de replicacao: multiplas copias de um recurso para aumentar a performance e
disponibilidade dos seus servigos, sem o0 conhecimento das réplicas por usuarios e programadores.

= Transparéncia a falhas: ocultar e tratar as falhas, hardware ou software, permitindo que as aplicacoes
Ou usuarios completem suas tarefas.

= Transparéncia de mobilidade: movimento de recursos ou clientes dentro do sistema nao podem afetar a
operacao dos usuarios ou programas.

= Transparéncia de performance: sistema deve permitir ser reconfigurado para melhorar a performance
conforme a variacéo de carga.

= Transparéncia de escala: as aplicacdes e o sistema devem permitir serem expandidas, sem modificar a
estrutura ou algoritmos.

= Transparéncia de persisténcia: oculta se um recurso (software) esta na memaoria ou no disco.
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Tipos de Sistemas Distribuidos

ltem SOD Network Middleware-
Multiproc. | Multicomp. 0S based OS

Grau de transparéncia | Muito Alta | Alta Baixa Alta

Mesmo OS nos noés Sim Sim Nao Nao

Numero de cépias OS |1 N N N

Base para Memona. Mensagens | Arquivos Especifico

comunicagao Compartilhada

Gerenciamento de Global, Global, Por NG Por NG

Recursos centrado distribuido

Escalabilidade* Nao Moderada Sim Varios

Abertura Fechado Fechado Aberto Aberto
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Discussao

~ Questoes:

~ Cite cinco tipos de recursos de hardware e cinco tipos de
recursos de dados ou software que podem ser
compartilhados. Dé exemplos de como eles ocorrem em
Sistemas Distribuidos.

= Discuta, utilizando suas palavras, as caracteristicas
desejaveis em um sistema distribuido.

~ Liste os trés principais componentes de software que
podem falhar quando um processo cliente requisita um
metodo em um servidor e dé um exemplo de uma falha em
cada caso.
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