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01. IDENTIFICACAO DASDISCIPLINAS
INE5380 — T dpicos Especiais em Software Basico || —CCO
Tema: Software de Codigo M dvel, Agentes de Software e
Tecnologias Relacionadas

Cargahoraria: 54 horas-aula
Prof. Jodo Bosco M. Sobral, Dr.
Participacéo: Eder Contri (Aglets), Lucas Guardalben (JADE)

02. OBJETIVOS

02.1 Geral

Ensinar como desenvolver aplicagbes em redes utilizando software de cédigo movel,
através de agentes de software.

02.2 Especificos

1. Utilizar os conceitos inerentes as tecnologias de software movel.
2. Entender as arquiteturas de agentes de software.

3. Utilizar uma plataforma de agentes méveis.

4. Desenvolver uma aplicacéo.

03. EMENTA
Introducdo ao Software de Cddigo Mével. Agentes de Software: conceitos e principios.
Elementos de um Sistema de Agentes Mdéveis. Modelo dos Aglets. Comunicacdo de

Agentes. Ferramentas para a construgdo e comunicacao de agentes. Plataformas de Agentes
Moveis. Ontologias.

04. CONTEUDO PROGRAMATICO

Semana 1. Apresentacéo da disciplina e Introducdo ao Software de Codigo Mével.
Semana 2. Introducédo ao Software de Codigo Mével.

Semana 3. Agentes de Software: conceitos, principios, sistemas multiagentes.
Semana 4. Elementos de um Modelo de Agentes Méveis. O modelo dos Aglets.
Semana 5. Utilizando Aglets: experiéncias préticas.

Semana 6. Linguagens de Comunicacdo de Agentes. KIF, KQML, ACL.

Semana 7. Plataforma de Agentes: SACI.



Semana 8. Definir os trabalhos préticos. agentes e bancos de dados, agentes em
sistemas de mecanismo de busca na Web; sistemas de workflow com agentes; outras
sugestdes.

Semana 9-14. Elaboracdo dos trabalhos préticos, com orientacdo do professor e
estagiario de docéncia.

Semana 15-16. Apresentacdo dos trabalhos em sala de aula/laboratorio.

Semana 17-18. Avaliagdo da disciplina

05. SOFTWARESUSADOS:
J2SE (j2sdk1.4.2_04 ou acima), Plataformas de agentes moveis. Ferramentas de
construcdo de agentes.

06. AVALI A(;AO DA APRENDIZAGEM
A avaliagdo das atividades da disciplina seré realizada através da elaboracéo de
trabal hos tedricos e programacao de uma aplicacéo.
T1. Avaiagdo de uma plataforma de agentes méveis. Apresentar relatorio.
T2. Desenvolvimento de uma aplicacdo de agentes moveis.

NotadaDisciplinaa NF=(0,3XxNT1+05xNT2 + 0,2x NP)

NT1 = NotadaTarefal.

NT2 = Notada Tarefa 2.

NP = Nota de Participacdo na disciplina.

NF = NotaFinal.

AsnotasNT1, NT2 e NP variam de 0,0 a 10,0.

Obs: Os critérios para as avaliagbes das NT1, NT2 e NP serdo colocados em aulae na
pagina da disciplina.
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