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Resumo
Escrever artigos é uma forma importante de transmitir cariinento descoberto, e também é importante para

a avaliacdo dos cursos de poOs-graduacdo. Existem alguntascts que ajudam autores a escrever artigos
coerentes e de boa qualidade. Como um exemplo, neste teggeafm-se o método de escrita através de scripts,
além de varias dicas e procedimentos gerais que auxiliaramefe de escrever um artigo. Finalmente, o texto trata
também da participagdo em congressos - 0 que fazer para ejpaovtodas as oportunidades que um congresso
oferece. Este artigo pretende ser uma fonte de conselhosneatkerial bibliografico, muito mais do que um
exemplo formal de escrita.

1. Introdugéo

Escrever € um processo que exige criatividade, conhedimerguma técnica. Para muitos alunos
de Ciéncia da Computacéo, escrever € uma tarefa ardua. Maisofacil programar, ndo? No entanto,
alunos de mestrado e doutorado ndo podem escapar de ese@d®ezm se esforcar para que o resultado
final (o texto) seja 0 melhor possivel.

Para muitos, a primeira experiéncia com um texto mais longtéraébalho de concluséo de curso da
faculdade. Uma dissertacdo ou uma tese, no entanto, sém maitt do que um trabalho de concluséo.
Essas precisam de mais cuidado, mais argumentacgdo, unémeigde raciocinio cuidadosa, e até uma
certa didatica para que o texto flua de forma natural. O mesomtece com artigos. Artigos cientificos
também exigem um cuidado especial, uma vez que eles segaddgl e comparados com Varios outros
antes de serem aceitos.

O objetivo deste trabalho é mostrar a importancia de sewsagigos, e também apresentar algumas
dicas para a producado de bons artigos cientificos. De modziakpenfatizamos o método de escrita
de artigos através dscripts proposto por Hirsch [16]. Além disso, fazemos algumas demacbes
sobre como encarar um congresso, ja que a grande maioriadlacfo em Ciéncia da Computacéo esta
publicada em congressos.

O restante do texto estd organizado como segue. A Secacs2ar@ma motivagao para a produgéo
de artigos, apresentado o Qualis, que € o método de avallc&apes. A Secdo 3 apresenta um
apanhado de dicas e considera¢cBes sobre escrita de a#jmesentando 0 método de escrita através
de scripts na Subsecdo 3.1. Na secdo 4 sdo apresentadadedm@®o se portar em um congresso.
Finalmente, a Secédo 5 conclui, apresentando uma lista tiegodfia adicional.

2. Por qué escrever artigos?

Agora que vocé é um aluno de mestrado ou doutorado, provamednsabe que antes de concluir o
curso devera publicar artigos. Mas vocé ja se perguntouy@i? dlguns vao dizer que é sé mais um dos



requisitos do curso, e aceitar o fato sem se questionar Maisntanto, existe muito mais por tras disso.

Primeiro, publica¢des séo a forma mais rapida de divulgandecimento produzido pelo seu tra-
balho. A ciéncia avanca através de pesquisas, e pesquisdivgifjadas através de publicagdes. De que
adianta vocé descobrir a cura da AIDS ou um novo algoritmoudedsuper rapido se ninguém (ou se
s6 a banca da sua defesa) ficar sabendo disso?

Segundo, para se fazer pesquisa, € necessario dinheirbeiirpara pagar bolsas, professores,
papel para a impressora, equipamentos para o laboraténmeda das salas, sabonete no banheiro, etc.
Sem dinheiro, ndo ha pesquisa. No Brasil, a maior fonte deedim para a pesquisa nas universidades
€ 0 Governo Federal, através de seus orgaos de fomento Gipe<NPq [10]. Estes 6rgdos sdo
0s responsaveis pelo repasse de verbas as universidadesisetiem como pela concessao de bolsas
de estudos (mestrado, doutorado, recém-doutor, etc.). chbtae saber que soma em dinheiro cabe a
cada universidade? Diferentemente do que muitos pensamheir disponivel ndo é repassado em
cotas iguais para cada universidade. Ao contrario, cadaogile Pos-Graduacdo recebe uma cota de
acordo com a sumotana avaliacdo da Capes. Essa nota é dada para todas ascgibssitde pesquisa
gue possuem cursos de Pés-Graduacdao, inclusive para assigaes particulares. 1sso explica o fato
algumas de universidades particulares também disporerolsigstde estudo Capes e CNPg para serem
distribuidas para seus alunos.

A cada 3 anos, uma comissdo da Capes avalia 0s cursos degpdsgao do pais, atribuindo a elas
uma nota de 1 a 7. Os critérios de avaliagao séo definidos paloeomento chamaddocumento de
Area[9]. De acordo com o documento de area da Computacio, ndademota de cada curso entram
0s seguintes itens:

1. (15%) Corpo Docente (qualificagéo, dedicacéo, etc);

2. (10%) Pesquisa (distribuicdo de docentes por area deipasadequacao dos projetos
de pesquisa, infra-estrutura disponivel para pesquish, et

3. (15%) Formagéo dos alunos (curriculo, adequacao de bardaa, quantidade de ori-
entadores, etc)

4. (10%) Corpo discente (nimero de alunos por orientadenend de titulados, numero
de abandonos, etc)

5. (20%) Teses e Dissertacdes (tempo médio de titulacaoenolte publicacdes, etc)

6. (30%) Producéo Intelectual (quantidade e regularidadepdblicacdes, qualidade dos
congressos e revistas, etc)

Através desses itens, vé-se que as publica¢cdes contanmmtbassanota final dos cursos (itens 5 e
6). Mais importante ainda é o fato de que esses dois itensdammalem 50% da nota final do curso
[9]. Portanto, as publicacdes influenciam diretamente rdidpde e continuidade dos cursos de poés-
graduacédo do pais.

Analisando os itens 5 e 6, pode-se pensar que odteatidade dos congressos e revisfas item 6) é
bem subjetivo. Como medir a qualidade de uma conferéncia®mit€ de Computacdo da Capes mede
a qualidade das conferéncias através de varios critérios.déles é o indice de impacto @iteSeer
(CS)http://citeseer.nj.nec.conlinpact.htm). Paraos periédicos sdo usados o indice
de impacto do ISI/JCRIpurnal Citation Recordse o do CiteSeer. Para os congressos ou periédicos que
nao estdo listados no CiteSeer ou JCR, a comissdo da Capes @ira nota. Uma lista de tais notas
esta disponivel em [2].

A classificacdo funciona da seguinte maneira. Congressaastas sao divididos em duas catego-
rias: nacionaleinternacional Dentro de cada uma dessas categorias, uma publicacdogedguadrar
nos niveis A, B ou C. Como um exemplo, de acordo com [9], oérawi para publicagbes em congressos



S&0 0s seguintés
e Tipo A: CS> 0.57;
e TipoB: 0.11< CS< 0.56;
e Tipo C: CS<0.10

Usando esses indices, é possivel saber que um artigo plableaVLDB em 2003 é classificado
comointernacional nivel ACS = 1.52), e que um artigo publicado no SBBD em 2003 é cleadii
como nacional nivel A(de acordo com [2]), enquanto que um artigo publicado no Gi&I2003 é
classificado comamacional nivel C(de acordo com [2]). Veja que apesar do CLEI ser um congresso
internacional, ele tem apenas impacto regional, e porténtonsideradnacional

Mesmo que esta avaliacdo seja questionavel, é importastalta dois pontos: (i) ela existe, e vocé
sera julgado por ela; (ii) a existéncia dela € muito melhar gjauséncia de critérios.

Agora que vocé ja sabe por que deve publicar, e que as pulBEaéo classificadas de acordo com
a qualidade do veiculo onde foram publicadas, na proxim#Eosagresentaremos algumas dicasateo
publicar.

3. Escrevendo um artigo

Para escrever um bom artigo, deve-se levar em conta umadeéraestfes. Por mais simples e
banais que muitas dessas questdes possam parecer, elagpsgarites para evitar que um artigo seja
recusado por motivos ndo técnicos. Portanto, ao escrevartigo, certifique-se de que:

1. O artigo obedece a formatacao exigida pela revista/cdmdea para o qual ele seré sub-
metido (incluindo margens, nimero maximo de paginas e tamaripo de fonte);

2. Verifique se a revista/conferéncia para a qual o artigbsdrmetido é apropriada. Uma
boa forma de fazer isso é verificar se algum dos trabalhosioakdos ao seu artigo foi
publicado nessa conferéncia/revista. Se ndo houver neahtign relacionado publi-
cado |a, provavelmente vocé esta submetendo para o lugdoerr

3. Seja formal, ndo use girias. Como um antiexemplo, ve@atgo. Ele ndo é formal,
pois esta se dirigindo ao leitor pordcé&. Em artigos cientificos deve-se evitar se dirigir
ao leitor como fazemos aqui, e evitar sempre de se usar ai@ipessoa (eu, nés). Este
artigo ndo segue essas regras pois nao é um artigo técnictmi Elrmulado para ser um
guia para alunos onde 0 objetivo era justamente criar ag&msie que 0s autores estdo
falando diretamente com o leitor. Uma excecao a esta regraesartigos redigidos em
inglés, onde admite-se 0 uso da primeira pesboth{s paper, we propose..

4. Certifique-se de que todas as figuras e tabelas estdasegd@necessarias e sao citadas
no texto. Cuidado especial para capturas de tela — verifgtagas as "letrinhas" podem
ser lidas com facilidade.

5. Cuide para que seu texto esteja claro, tanto na exposg&tehs quanto na redagao
propriamente dita. Aconselha-se também usar corretorajieahe ortografico.

Os itens acima se referem a questdes nao técnicas. Alguserssmcomum, outros foram retirados
de [17]. Para os que escrevem artigos em inglés, Li apresemt@2] uma lista de erros usualmente
cometidos em artigos técnicos escritos nesta lingua, daeyzena verificar.

No entanto, ndo adianta apenas seguir esses itens para quigenseja aceito. E necessario também
gue ele tenha qualidade técnica. Neste ponto, pode-sézanfaseguinte:

1CS ¢ o indice de impacto diteSeer



1. Certifigue-se de que a bibliografia relacionada é citadzaksada no artigo. N&o con-
hecer um trabalho relacionado importante conta pontostimegae contribui para a
rejeicao do artigo;

2. Tenha certeza de citar e enfatizar a contribuicdo doocartlgdo se deve deixar esse
trabalho para o revisor. Se ele ndo encontrar essa infomfac@imente no artigo, ele
provavelmente desistira e rejeitard o artigo por nédo estavencido de que este apre-
senta uma contribui¢cdo para a ciéncia;

3. Argumente. Capriche na motivacao e convenca que suaagsordé boa.

4. Cuidado para ndo cometer erros de légica! Veja se ndo estiusdo algo que ndo
pode ser derivado a partir das premissas disponiveis [27xemplo:

Premissa: se choveu, entdo o chao esta molhado

Concluséo: se ndo choveu, entdo o chdo nao estd molhado

A conclusdo acima esta completamente errada, pois ela mBogeo tirada a partir da
premissa! Se nao choveu, entdo nada se sabe. E se alguénumaliio com um balde
d'agua?

5. Nao manipule resultados em seus experimentos. I1sso detamgnte antiético! [4, 18]
e [19] sado artigos que tratam do tema ética em pesquisas otofissgo académica.
Além disso, [28] é um texto que fala sobre manipulagéo desjariqual pode ser usado
para o bem ou para o mal. Usem para o bem!

6. Também é antiético diminuir o trabalho de outro pesquisal® forma ofensiva, ou
agressiva. Se o trabalho em guestao tem limitacoes, fate stds sem desmerecer o
trabalho.

7. Nao desafie conhecimento pré-estabelecido sem provagirfaiblicar um artigo que
diz que as teorias de Einstein estdo erradas, se ndo edivefundamentado, é certa-
mente uma fria. I1sso até pode ser feito, mas néo é para quaioue

Além de seguir as dicas acima, uma forma segura de avaliapcg escreveu um bom artigo é
saber como ele sera avaliado (0 que sera levado em contarpelasres). Artigos sobre o tema estéo
disponiveis em [17, 32, 33, 31, 3]. De modo geral, sdo awadias seguintes tdpicos: mérito cientifico;
clareza; referéncias; equilibrio; adequacéo ao escoginalidade; motivagcdo; tamanho; titulo; resumo;
diagramas; figuras, tabelas e legendas; capturas de teddi@gr matematica; trabalhos relacionados;
concluséo.

Finalmente, ao receber os comentérios dos revisoresplewsn consideracdo quando preparar a
verséo final do artigo (caso ele tenha sido aceito), ou quimaeescrevé-lo para enviar para outra con-
feréncia/revista (caso ele tenha sido rejeitado). Apesarelisores ndo serem muito bons em expressar
0 que guerem em suas revisdes (eles sdo ocupados e tém miigios [@ara avaliar), na grande maioria
das vezes os comentarios séo pertinentes [31] e com ceaieizépairdo para a melhoria de seu trabalho.
Portanto, ao invés de se zangar com 0s comentarios, arregatangas e capriche no trabalho!

3.1. Método de escrita através de scripts

Muitos autores ndo adotam nenhum método para escreverrsigos.aEles apenas vao colocando
as idéias no papel de modo desordenado, e, de algum modazpmdim texto final. Essa falta de
metodologia pode acarretar sérios problemas no texto fiRal. exemplo, pode-se desviar do tema,
repetir a mesma idéia varias vezes, nao apresentar asd@éiasma clara, etc.

Existe uma técnica de escrita de artigos que tenta evitataggiproblemas acontecam, e se aconte-
cerem, propicia que eles sejam detectados 0 quanto an&a-SErda técnica de escrita através de scripts
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Figura 1: Outline

[16]. Esta técnica se caracteriza pela escrita em etapasadd etapa, o texto vai sendo aprimorado e
vai tomando forma, até a producgéo do texto final. Basicamenteétodo defende a adog&o de quatro
etapas:

Etapa 1: Outline O Outline nada mais é do que a estrutura do artigo que se gestmtrever. Isto €,
as secoes e subsecdes que se planeja colocar no artigo.

Etapa 2: Script 1 O Script 1 utiliza a idéia dpontos Para cada secdo do artigo, enumera-se uma
sequéncia de pontos que devem ser abordados (P1, P2, jpontds devem ser frases
curtas e claras. Um bom Script 1 deve garantir que pessoagstaararea de pesquisa
escrevam textos muito semelhantes a partir da mesma ligtandes.

Etapa 3: Script 2 No script 2, cada ponto é detalhado. A idéia é ja produzir otBmal que descreve
cada um dos pontos. Ao final de cada ponto, coloca-se uma ¢aaremtre chaves,
indicando a qual ponto uma frase ou paragrafo se refere.

Etapa 4: Artigo Final Seguindo o processo de elaboragdo de artigos através pis sorartigo final
nada mais é do que a remocao das marcas do script 2.

Para exemplificar, analise as Figuras 1, 2, 3 e 4. Elas apaesdrechos de cada uma das etapas
de escrita de um artigo ficticio sobre algoritmos de ordemagfdados. O artigo ndo apresenta uma
inovacdo, uma vez que ele faz um apanhado das propostasngessha literatura. Ele se caracteriza,
portanto, como um tutoriab(rvey. A Figura 1 apresenta a estrutura do artigo, com todas assegie
0 artigo ira conter. A Figura 2 apresenta a lista de pontosqtéo abordados em cada uma das secdes.
Os pontos estdo ordenados, conduzindo as idéias para ec@ooda texto final. Por simplicidade, a
figura mostra apenas os pontos do resumo. Na Figura 3, cadasupodtos foi desenvolvido de modo
a obter um texto definitivo. Note as marcas de delimitacdgdogos na figura. Elas facilitam a revisdo
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Um estudo sobre algoritmos de ordenacéo

Resumo
Vérias aplicacdes préticas requerem que dados sejam diaengxemplos sdo extratos de contas correntes,
listas de aniversarios, entre outros. Diante disso, véné®dos de ordenagéo foram propostos na literafura.
[P1, ResumpUm algoritmo de ordenacédo de dados € capaz de receber uménsém de nimeros como
entrada, e devolvé-la ordenada em ordem crescente na[ga2d&esumldO objetivo deste artigo é apresentar
0s métodos de ordenacdo existentes na literatura, classifie compara-los.PB, ResumpA classificacao
aqui apresentada separa 0s algoritmos existentes em gaddgorias: métodos de ordenacéo por insergao,
métodos de ordenacao pro troca, métodos de ordenacéo ggiicel outros método?4, Resump

1. Introducao

Figura 3: Script 2

do texto, j& que permitem checar se cada ponto foi desedeobdrretamente. J& a Figura 4 apresenta o
texto final, sem as marcacgdes do script 2.

O uso dos scripts facilita a corre¢céo de caminhos logo n@infssim fica facil saber se as idéias
estdo sendo apresentadas de forma coerente. Como exenrjplasviguras 5 e 6. A Figura 5 mostra
como um bom artigo deve ser: um encadeamento de idéias toerenleva suavemente de um ponto
inicial até um ponto final. Na Figura 6, tem-se um exemplo deantigo de ma qualidade. Apesar
dos pontos inicial e final serem os mesmos, 0 caminho tortpesmrrido mostra que as idéias foram
apresentadas de forma confusa e desordenada, o que dgudridwm resultado final ruim.

E importante ressaltar que o método de escrita atravésigtsguvde ser empregado em qualquer tipo
de texto, e ndo s6 na redacao de artigos. Por exemplo, elesppdsado na redacéo de sua dissertacéo,
ou mesmo de um trabalho de disciplina ou de um romance. Erolke Bor exemplo, fazia maquetes
das cidades onde se passariam seus romances, para metiegd-fia. Erico Verissimo fez a planta de
Antares para o livro "Incidente em Antares".
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Figura 4: Texto Final
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Fim

Figura 5: Exemplo de um bom artigo

4. Participando de conferéncias

Agora que seu artigo foi aceito, vocé deve ir ao congresssapta-lo. Aqui vocé encontra algumas
dicas de como encarar esse desafio. Um texto mais completwesib e outros assuntos relacionados a
vida de um mestrando ou doutorando pode ser encontrado éfn [26

Um congresso ndo deve ser encarado como uma viagem de Awiasntrario, 0 congresso propicia
um ambiente excelente para fazer contatos e conhecer aggassmais atuais. Procure conversar com
outros pesquisadores durante o congresso. Quando assista apresentacao que seja interessante para
0 seu trabalho, procure o palestrante, faca perguntabgeéesta um contato. Muitas parcerias de trabalho
nascem assim.

Nao tenha em mente assistir a todas as sec¢fes técnicas dessmg-icar fechado em uma sala o
dia todo nao vai te ajudar a fazer contatos. Assista aodti@bgue mais lhe interessam, e aproveite o
restante do tempo para conversar com outros pesquisatitassuidado, ndo exagere! Nao queira ficar
conhecido como "o mala cagador de contatos"!

Aproveite também tudo o que o congresso oferece. Va ao alguatb jantar. Em um ambiente mais
descontraido é mais facil iniciar uma conversa, conhecesgas novas. Esteja preparado para explicar

2Esta secdo € apenas uma viséo geral do contetido de uma desde{26]
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Fim

Figura 6: Exemplo de um artigo ruim

a contribuicdo principal do seu trabalho. Esse deve ser aomme rapido, de uns 30 segundos, apenas
para fazer com que a pessoa se interesse e volte a convarsaoo® mais tarde, ou leia seu artigo nos
anais. E a famosa "apresentacio de elevador". Use-a seugpnecpssario.

Mais importante, se vocé vai apresentar seu artigo no cesgrensaie antes! Esteja preparado! Pro-
cure respeitar o tempo de apresentacao. Nada mais desagdalgue usar o tempo do colega seguinte!
Mais desagradavel ainda é deixar transparecer que voc&lestibrindo" cada slide a medida que faz
sua apresentagdo. Faga uma prévia com seu grupo de pesgasaaviagem, e siga as sugestdes do
grupo. Isso ajuda a melhorar a apresentacéo, e tambémax waagmpo de apresentacao. Na preparacdo
da apresentacdo, use letras grandes e muitas figuras. éndousobrecarregar os slides.

Enfim, saiba se portar durante o congresso, tente causammprassdo. Os contatos feitos nos
congressos com certeza serdo muito Uteis em sua carreira.fut

5. Considerag6es Finais

Neste artigo foi apresentada uma viséo geral do processodegdo cientifica. Abordou-se desde a
motivacao da escrita de artigos, passando por dicas de csmrever um bom artigo, até a apresentacao
do artigo no congresso. Nesta Ultima parte, no entanto, @rféo foi dado a como montar a apresen-
tacdo em si, mas sim em como aproveitar 0 congresso parecta#atos que serdo importantes em sua
carreira académica futura. Existem vérios artigos sohmedazer uma boa apresenta¢do que podem ser
consultados caso necessario [22, 30, 7, 29].

Gostariamos também de citar outras referéncias impostasere as quais hdo temos espaco para
falar. Grande parte dessa bibliografia estd comentada em [5]

e Material sobre o curso de pés-graduacéo [13, 14, 26, 1, 2421325, 15, 12];
e Material sobre como escrever [6, 20, 22, 23, 39, 35, 36, 38];
e Material sobre a carreia académica [11, 34].

Esperamos que este material seja Util, e que lhe ajude avesemtigos cada vez melhores. Boa
sorte!
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