Introducéo

* A matemaética valoriza 0 pensamento abstrato, a

formalizagdo, a capacidade de reconhecer

estruturas semel hantes sob um manto de detalhes
irrelevantes.

Fazer matemética ndo é trabalhar com nimeros, e

sim com abstra¢des do mundo real, envolvam ou
ndo estas abstracdes quantidades exatas e
mensuraveis.

Entre outras coisas, a matematica é utilizada para:
— Apresentar informagBes em uma forma assimilavel,

— Prover métodos (estruturas) convenientes para resolver
problemas,

— Predizer o comportamento de sistemas reais.
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*A matemética € a base sobre a qual se assentam as mais
importantes conquistas da ciéncia e da tecnologias atuais.

Introducao

* O que é Matemética Discreta?

— Matemética para tratar com processos discretos
(realizados passo-a-passo).
— Ex.: TransagBes bancérias

» Matemética Continua
— Matemética para modelar processos fisicos continuos.
— Ex.: Projetar uma asa de avido

As Origens

* Remontam ao préprio inicio da histéria da
humanidade.

— Ato de contar coleg3es de objetos (trés pedras, duas
arvores, quatro ovelhas).

— Grandes civilizagtes (egipcias e babildnios) — o
desenvolvimento agricola sd foi possivel gragas ao
desenvolvimento de um calendério e de sistemas de
irrigacéo.

— Com a agricultura abundante floresceu o comércio e a
troca de mercadorias.

— Os sistemas de numeragdo ndo eram adequados para
operacoes aritméticas (grandes dificul dades de fazer
multiplicagdo).

As Origens
— ab = ((at+b)2-22-b?)/2
—41 59
1 59
2 118
4 236
8 472
16 944
32 1888

41-32-8-1=0
1888 + 472 + 1= 2419

A Matemética na Grécia

— Na Grécia a Filosofia e a Matematica estavam
profundamente rel acionados:
« Conceitos de Limite (Zeno de Eléq)
» A Légica e o Raciocinio Logico (Aristételes)
» Geometria Euclidiana (Euclides)
» Mecanica e Hidrostética (Arquimedes)




Os Tempos de Escuridéo

— Naldade Média, a matematica foi praticamente
esquecida no Ocidente, tendo entretanto grande
florescimento no Oriente, particularmente nas
areas da algebra e da geometria

« Al-Kowarismi
* Baskara

O Renascimento

— Na Renascenga (séc. XVI, XVII e XVIII) as
atividades cientificas e mateméticas sdo
estimuladas por problemas praticos como a
navegacado, cartografia e construcéo naval.

— Desenvolvimento do Célculo Integral e
Diferencial, com Leibniz e Newton.

— Fermat e Descartes desenvolvem a Geometria
Analitica.

— Pascal desenvolve a primeira calculadora.

Os Tempos Modernos

— Se antes a matemética se baseava em inspiragdo em
intuigdo, agora procura bases rigorosas (formalismo)
para apoiar 0 crescimento de pesquisas puras e
aplicadas.

— Gauss, Abel, Cauchy.

— Charles Babbage em 1833 concebeu uma méguina que
€ considerada por muitos como a antecessora dos
modernos computadores, inspirada nas méguinas de
tear.

— Guiuseppe Peano (1858-1932) procurou situar
logicamente os nimeros naturais.

— Goltob Frege, Bertrand Russel e Whitehead.

— Hilbert e os 23 problemas propostos no 20. Congresso
Internacional de Matemética em Paris.

Os Tempos Modernos

— Godel (1906-1978) mostrou que a matemética
nado é um objeto acabado, o que significa que
um computador nunca podera ser programado
pararesponder atodas as questfes mateméticas.

A Era dos Computadores

— Comegou com implementacOes mecanicas quase que
simultaneamente em vérios paises.

— Em 1890 Hoallerith, fundador da IBM desenvolveu um
ancestral dos computadores para gudar no censo dos
EUA.

— Em 1939 aIBM comegou a construgdo do MARK |, um
equipamento eletro-mecanico totalmente automético
que seguia os principios da méguina de Babbage.

— Antes do MARK | ficar pronto, ele foi suplantado gm
1944 pelo ENIAC (Eletronic Numerical Integrator and
Calculator) a primeira calculadora totalmente
eletronica

— Em 1951 o UNIVAC (Universal Automatic Calculator)
foi terminado pela Sperry Rand Corporation.

A Era dos Computadores

— Enquanto muitos enxergavam no computador apenas
uma poderosa e veloz méquina de calcular, em 1945,
Alan Turing escreveu o seu conceito de computador,
uma maguina universal, ndo necessariamente ligada a
idéia de uma calculadora, mas sm a manipulagéo
|6gica de simbolos.

— No Brasil, o primeiro computador foi construido em
1958, no Instituto Militar de Engenharia, com pegas de
sucata, como trabalho de conclusdo do curso de
eletronica, pelas turmas de 1958, 1959 e 1960, com 0
auxilio de Schereyer, um matemética aleméo que fugiu
para o Brasil ao fim da 2a. Grande Guerra

— Hoje em dia os computadores se tornaram t&o rapidos e
poderosos que ultrapassaram em muito os sonhos e
desgios de Babbage, que viveu apenas 1 século antes do
Seu surgimento.




